Plano de Estudos

Escola: Escola de Ciéncias e Tecnologia
Grau: Licenciatura
Curso: Engenharia Informdtica (céd. 702)

1.° Ano - 1.° Semestre

Cédigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas
Interagdo Pessoa-Mdquina Informatica 6 Semestral | 156
INF13186L
Programagio | Informatica 6 Semestral | 156
INF13175L
Sistemas Digitais Informatica 6 Semestral | 156
INF13177L
Algebra Linear e Geometria Analitica | Matematica 6 Semestral | 156
MATO00900L
Andlise Matematica | Matemdtica 6 Semestral | 156
MAT12877L
UC de Recuperacdo no 1° Ano do 2° Semestre
Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdao | Horas
* Andlise Matematica Il Matematica 6 Semestral | 156
MAT12878L

1.° Ano - 2.° Semestre

Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas
Arquitetura de Computadores | Informatica 6 Semestral | 156
INF13187L
Estruturas de Dados e Algoritmos | Informatica 6 Semestral | 156
INF13188L
Fisica Geral | Fisica 6 Semestral | 156
FIS13008L
Anilise Matematica Il Matemidtica 6 Semestral | 156
MAT12878L
Introducdo a Probabilidade e Estatistica Matematica 6 Semestral | 156
MAT12619L
UC de Recuperagdo no 1° Ano do 1° Semestre
Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duragdo | Horas
* Andlise Matemitica | Matematica 6 Semestral | 156
MAT12877L
* Algebra Linear e Geometria Analitica | Matematica 6 Semestral | 156
MATO00900L

2.° Ano - 3.° Semestre

Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas

Arquitetura de Computadores Il Informatica 6 Semestral | 156
INF13189L

Bases de Dados Informatica 6 Semestral | 156
INF13190L

Computagdo Grafica Informatica 6 Semestral | 156
INF13192L

Programacao Il Informatica 6 Semestral | 156
INF13194L
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2.° Ano - 3.° Semestre
Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duragdo | Horas
Matematica Discreta Matematica 6 Semestral | 156

MAT00932L

2.° Ano - 4.° Semestre

Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas

Autématos e Linguagens de Programacgio Informatica 6 Semestral | 156
INF13195L

Estruturas de Dados e Algoritmos |l Informatica 6 Semestral | 156
INF13196L

Introdug3o a Investigagao Informatica 3 Semestral | 78
INF13199L

Légica e Computacido Informatica 3 Semestral | 78
INF13200L

Redes de Computadores Informatica 6 Semestral | 156
INF13201L

Sistemas Operativos Informatica 6 Semestral | 156
INF13202L

3.° Ano - 5.° Semestre

Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas

Aprendizagem Automatica Informatica 6 Semestral | 156
INF13203L

Metodologias e Desenvolvimento de Software Informatica 6 Semestral | 156
INF13204L

Programacio Il Informatica 6 Semestral | 156
INF13205L

Sistemas Distribuidos Informatica 6 Semestral | 156
INF13206L

Tecnologias Web Informatica 6 Semestral | 156
INF13207L

* Estagio/Projeto Informatica 12 Semestral | 312
INF13212L

3.° Ano - 6.° Semestre

Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas
Inteligéncia Artificial Informatica 6 Semestral | 156
INF13208L
Estdgio/Projeto Informatica 12 Semestral | 312
INF13212L
Empreendedorismo e Inovacao Gestéo 6 Semestral | 156
GES02310L
Grupo de Optativas
Cédigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas
Compiladores Informatica 6 Semestral | 156
INF13213L
Integragcdo e Processamento Analitico de Informacdo | Informética 3 Semestral | 78
INF13209L
Seguranca Informatica Informatica 3 Semestral | 78
INF13210L
Sistemas Mdveis e AplicagBes Informatica 3 Semestral | 78
INF13211L
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Condicoes para obtencao do Grau:

Para obtenc3o do grau de licenciado em Engenharia Informética é necessério obter aprovacdo a 174 ECTS em unidades de curriculares obrigatérias e 6 ECTS em unidades curriculares optativas distribuidas da

seguinte forma:

1° Ano

1° Semestre:

5 UC Obrigatérias num total de 30 ECTS
2° Semestre

5 UC Obrigatdrias num total de 30 ECTS

2° Ano

3° Semestre

5 UC Obrigatérias num total de 30 ECTS
4° Semestre

6 UC Obrigatdrias num total de 30 ECTS

3° Ano

5° Semestre

5 UC Obrigatérias num total de 30 ECTS
6° Semestre

3 UC Obrigatdrias num total de 24 ECTS

UC Optativa num total de 6 ECTS do Grupo de Optativas disponivel

Voltar

Interacdo Pessoa-Mdquina (INF13186L)
I- Fundamentos:

1. O humano; O computador; A interacdo
2. Paradigmas da Interagdo

3. Estilos de Interaccdo

4. Andlise de utlizadores e Tarefas

Il- Nogdes basicas de design de interfaces
1. Engenharia de usabilidade

2. Principios que suportam a usabilidade
3. Regras de Ouro e Heuristicas

4. Design iterativo

5. Prototipagem

6. Avaliacdo Preditiva e Heuristica
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Voltar

Programacéao | (INF13175L)

Noc¢3o de algoritmo e instrugcao

Processo de edicao, compilagao e debug

IDEs e pseudo-cédigo

Noc3o de constante e variavel

Aritmética e expressoes

Tipos basicos: inteiro, real, booleano, char

Instrugdo e atribuicdo

Estruturas de decisao: comparacao, alternativas miltiplas, alternativas aninhadas
Estruturas de repeticdo: while, for, valores sentinela, ciclos aninhados
Funcdes: pardmetros e valores de retorno

Ambito de varidveis e reutilizacdo de fungdes

Arrays de uma e duas dimensdes

Estruturas

Ficheiros de acesso sequencial

Recursividade

Voltar
Sistemas Digitais (INF13177L)
- Sistemas de numeragdo, cédigos numéricos e operagdes aritméticas

- Algebra de Boole

— Funcgdes légicas: AND, OR, NOT. Leis de Morgan

— Formas canénicas (soma de produtos e produtos de somas)
— Simplificacdo algébrica de funcdes légicas

— Mapas de Karnaugh

— Fungdes légicas: XOR, NAND e NOR

— Sintese de fungdes pelo método de bridging

- Circuitos combinatdrios

— Circuitos semi-somador, somador, subtractor, comparador, multiplexer, demultiplexer, codificador de prioridades, descodificador

Voltar

Algebra Linear e Geometria Analitica I (MAT00900L)
Sistemas de equacdes lineares.

Matrizes.

Determinantes.

Espacos vetoriais.

Aplicagdes lineares.

Valores e vetores proprios.

Geometria do plano e do espaco.

Formas quadraticas.

Voltar

Andlise Matematica | (MAT12877L)
Sucessoes.

Séries de niimeros reais.

Funcdes reais de variavel real.
Calculo diferencial.

Calculo Integral.

Ok

* Uc de recuperacio Pagina 4 de 15

Ultima atualizacio em 18,/09/2024



Voltar

Andlise Matematica Il (MAT12878L)

1. Calculo Diferencial em Rn

Estrutura algébrica e topoldgica de Rn. Fun¢Ges de Rn em Rm: Limite e continuidade. Diferenciabilidade. Derivadas
parciais. Derivada da fun¢do composta. Teorema de Taylor em Rn e aplicagdo ao estudo de extremos. Teoremas da
funcdo inversa e da fung¢do implicita. Extremos condicionados.

2. Calculo Integral em Rn

Integrais miultiplos. Teorema de Fubini. Teorema de mudanca de variadveis, aplicacdes ao célculo de grandezas
fisicas. Integrais de linha. Integrais de campos escalares e campos vectoriais. Teorema Fundamental do Célculo
para integrais de linha. Campos gradientes e potenciais escalares. Teorema de Green. Integrais de superficie.
Integrais de campos escalares e fluxos de campos vectoriais. Teorema da Divergéncia e Teorema de Stokes.

Voltar

Arquitetura de Computadores | (INF13187L)

- Introducdo a arquitectura de Von Neumann (stored program computer).

- Organiza¢do da memdria. Conceito de byte e endereco.

- Vers&o simplificada do ciclo de execugdo de instrucdes pelo processador (busca, descodificagdo, execugdo). O papel do registo
Program Counter.

- Introducdo ao microprocessador MIPS: registos, instrucdes em assembly, enderecamento. Bytes, words e endianness. Cdédigo
maquina.

- Organizacdo de um programa. Vers3o simplificada de uma Application Binary Interface (convencdes de utilizagdo dos registos,
chamada de funcdes, passagem de argumentos e retorno, pilha, alocacdo de memdria).

- Mecanismo de excep¢des. Interrupts e syscalls. Modos de execucdo usermode e kernelmode do processador.

- Representacdo de nimeros em virgula flututante no formato IEEE754. Questdes numéricas.

- Breve introducdo a questdes de seguranca em software (buffer overflows e exploits).

Voltar

Estruturas de Dados e Algoritmos | (INF13188L)

| — Introduc3o a anélise de algoritmos: Complexidade Espacial e Temporal; Melhor caso, pior caso e caso esperado; As anotagdes
O maiisculo, Omega e Teta; Andlise de algoritmos iterativos e recursivos

Il — Tipos Abstractos de Dados:

1. Listas, Pilhas, Filas: comportamento e uso das estruturas de dados

2. Arvores, Arvores Binarias, ABP's e AVL's: comportamento e uso das estruturas de dados

Il — Filas com prioridade: Heaps bindrios; construcdo de um heap a partir de um vector

IV — Tabelas de Dispersido: Funcgdes de Dispersao; Encadeamento separado; Colisdes e estratégias de resolucdo: dispersao linear,
quadratica e dispersao dupla “Rehasing”

V — O problema da ordenagdo: Apresentacdo, andlise do comportamento de Bubblesort, Insertion sort, Mergesort, Heapsort,
Quicksort e Bucketsort.
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Voltar

Fisica Geral | (FIS13008L)

I. Mecéanica

e Método cientifico. Medicdes, unidades, dimensdes.

e Cinematica e dindmica do ponto material. Leis de Newton e suas aplicages.
e Trabalho e energia. ColisGes e momento linear. Leis de conservacio.

e Sistemas de particulas. Corpo rigido. Momento angular.

e Gravitagdo universal.

[1. OscilagGes e ondas

e Movimento periddico. Movimento harménico simples. Oscilagcdes forcadas e ressonancia.
e Osciladores acoplados. Modos normais.

e Ondas progressivas. Efeito Doppler.

e Sobreposicdo e interferéncia. Ondas estacionarias.

1. Op¢ao

A. Termodinamica

e Equilibrio térmico e temperatura.

e Gis ideal. Equagdo de estado. Energia interna, calor, trabalho.

e Calorimetria. Trabalho e calor em processos termodinamicos.

e Teoria cinética dos gases.

e 22 |ei da termodindmica. Maquinas térmicas. Processos reversiveis e irreversiveis. Entropia.
B. Tépicos de propriedades mecanicas de sélidos e fluidos.

e Tens3o, deformacdo, elasticidade.

e Mecanica de fluidos.

Voltar

Introdugdo a Probabilidade e Estatistica (MAT12619L)

O que ¢é a Estatistica e o seu papel no trabalho cientifico; populagdo, amostra. Estatistica descritiva: representacdo grafica dos
dados, caracteristicas da amostra. Probabilidade: definicGes, axiomdticas e propriedades, probabilidade condicional, teorema de
Bayes. Modelos discretos e continuos. Par aleatério discreto. Teorema do limite central. Inferéncia Estatistica: estimativa por
intervalos de confianca (para valor médio, varidncia e diferenca de valores médios de popula¢des normais); testes de hipéteses: sobre
o valor médio em populacdes normais e com amostras grandes (testes t); sobre a varidncia em popula¢des normais; ajustamento;
no valor médio baseado em amostras pequenas e em popula¢des ndo normais (Wilcoxon e teste de sinal); para comparacio de
duas populagdes, com base em duas amostras independentes e duas amostras emparelhadas (testes t, Mann-Whitney, Wilcoxon e
sinais). Regressdo Linear Simples.

Voltar

Arquitetura de Computadores 11 (INF13189L)

Estrutura de um computador. Anidlise de desempenho. Estrutura de um processador. Controlo e caminho de dados: monociclo e
pipelined; paralelismo na execucdo de instrugdes; execug¢do fora de ordem. Processadores multicore e sistemas multiprocessador.
Hierarquia de memdria. Funcionamento de memdrias cache: localidade, organizacdes de cache; consisténcia e coeréncia; analise
de desempenho. Memédria virtual: principios; organizacdo; implementacao; desempenho.
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Voltar
Bases de Dados (INF13190L)
Introducdo: Sistema de Gestdo de Bases de Dados, Modelo dos Dados, Linguagens das Bases de Dados.

Modelo Entidade Relagdo (E-R): Conceitos bdsicos (entidade e relacdo); Desenho do Modelo E-R; Restricdes de mapea-
mento; Chaves; Diagrama E-R; Entidades fracas; ExtensGes ao modelo E-R; Redu¢do do Modelo E-R a um esquema de Tabelas.

Modelo Relacional: Estrutura das Bases de Dados Relacionais; Algebra Relacional (operadores); Extensdes a Algebra Re-
lacional. Modificacdo da Base de Dados.

Linguagens de manipulacio de bases de dados (SQL): Estrutura bdsica e conjunto de operagdes do SQL; Func¢des de
Agregacdo; Modificacdo da base de Dados e Vistas; Linguagem de Defini¢do de dados.

Integridade de Bases de Dados: Restricoes de dominio; integridade referencial; assercdes e triggers; Dependéncias funcio-
nais.

Normalizagdo de Bases de Dados: Dependéncias funcionais; Forma normal de Boyce-Codd e 3° forma normal.

Voltar

Computacao Grafica (INF13192L)

1. Conceitos Fundamentais

Aplicagdes; Digitalizagdo e Formatos de Media; Animag3do por Sequéncia de Imagens; Bibliotecas Graficas Comuns.

2. Construcgao
Construgdo na Natureza; Representacdo de Poligonos; Grafos de Cena e o Pipeline Gréfico; Sistemas de Transformacdes.

3. Modelacdo Geométrica
Operacbes Geométricas Bdsicas; Aproximacdo de Curvas; Representacio de Superficies; Modelos Procedimentais; Geometria
Sélida Construtiva.

4. Animacao e Interacao
Cinemdtica Direta e Inversa; Detecdo e Resposta a Colisdes; Animagdo por Chaves; Movimentos Baseados na Fisica.

Voltar

Programacéo Il (INF13194L)

Anélise e concecao por objetos.

Uma linguagem de programac&o por objetos de uso geral (Java).
Desenvolvimento incremental.

Bibliotecas de classes (packages).

Interfaces graficas simples.

Voltar

Matematica Discreta (MAT00932L)
Nog¢des elementares de conjuntos
Principio de indugdo matematica
Combinatéria e contagens

Recorréncia

Grafos

Algoritmo de Euclides

Aritmética modular
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Voltar

Autématos e Linguagens de Programacao (INF13195L)

1. Palavras, Linguagens e Expressoes

Alfabetos, Palavras e Linguagens; Expresses Regulares

2. Autématos Finitos

Autématos Finitos Deterministas; Computacdo N3o Determinista; Eliminacdo do N3o Determinismo; Minimizacdo e Composicio
de AFD; O Pumping Lemma

3. Gramaticas e Autdématos de Pilha

4. Anilise Sintética

Andlise Sintética e Limpeza de uma Gramatica; Gramaticas LL(k) e LR(k)

5. Representacdo e Execucdo de Programas

Arvore de Sintaxe Abstrata; Anélise Semantica; Tabela de simbolos; Anélise de nomes: Sistemas de tipos; Verificacdo e inferéncia
de tipos; Suporte para um Interpretador

Voltar

Estruturas de Dados e Algoritmos Il (INF13196L)

Anilise das complexidades temporal e espacial: Complexidade amortizada

Construgdo de algoritmos: divisdo e conquista, algoritmos greedy, programac¢io dindmica

Grafos: Orientados e ndo orientados, pesados e n3o pesados, representacdo por listas de adjacéncias e por matriz de adjacéncias;
Percursos em largura e em profundidade, ordenacdo topoldgica, componentes conexas e fortemente conexas; Arvore de cobertura
minima: algoritmos de Prim e de Kruskal; O tipo abstracto de dados Particdo (union-find); Caminhos mais curtos: algoritmos de
Bellman-Ford e de Dijkstra, algoritmo para DAGs; Caminhos mais curtos entre cada dois vértices: algoritmo de Floyd-Warshall,
Fluxos.

Teoria da complexidade: Classes P e NP, reducdo de problemas.

Voltar

Introducdo a Investigacdo (INF13199L)

1. Investigagdo e escrita de trabalhos cientificos e académicos
2. A anilise de referéncias

2.1. Razao de utilizagdo

2.2. Pesquisa

2.3. Avaliacido

2.4 Integracdo de miltiplas fontes

2.5 Principais standards em gestdo de referéncias
3. Seccdes de trabalhos cientificos e académicos
3.1. Agradecimentos

3.2. Resumo

3.3. Introducio

3.4. Métodos

3.5. Resultados

3.6. Discussdo / Conclusdes

3.7 Referéncias

3.8 Anexos

4. Evitar e controlar o plagio

4.1. Formas de plagio

4.2. Casos de estudo

4.3. Normas de utilizac3o das referéncias

5. Modelos e exemplos de projectos de investigacao
5.1 Casos de estudo

5.2 Elaboragdo de propostas de projectos
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Voltar

Légica e Computacdo (INF13200L)

1. Célculo Proposicional

1.1 Sintaxe: Conectivos, Férmulas bem formadas

1.2 Semantica: Tabelas de Verdade, Férmulas Validas e Verdadeiras, Formas Normais, Regras de Inferéncia
2. Célculo de Predicados

2.1 Limitagdes do Célculo Proposicional

2.2 Quantificacdo e Demonstracdes: Argumentacdo Informal, Quantificadores Universal e Existencial, Refutacdo por Contra-
exemplo, Demonstracdo Direta, Demonstracdo por Contradicio

3. Recursao

3.1 Definicdes Recursivas: Termos Recursivos, Relacdes e Funcbes Recursivas

3.2 Demonstragao por Indug¢do: Indugdo nos Nidmeros Naturais, Indu¢do Estrutural

Voltar

Redes de Computadores (INF13201L)

Tépicos principais:

1 Arquitetura em camadas das redes de computadores (OSI e TCP/IP).

2 Nivel Fisico - meio de transmissdo, modula¢ao, largura de banda,

3 Nivel Data Link - correcdo de erros, detecao de erros, e controlo de fluxo,

4 Sub-camada MAC (controlo de acesso ao meio de transmissdo) - Ethernet, hubs e switches,
5 Nivel de rede

encaminhamento - algoritmos, RIP, OSPF, BGP,

enderecamento IP - IPv4, IPv6, DHCP, NAT,

6 Nivel de Transporte - UDP, TCP, controlo de fluxo e de congestdo,

7 Servicos de rede: atribui¢do de enderecos (DHCP), resolucdo de enderecos (ARP), servico de DNS,
8 Seguranca: Criptografia, SSL, IPsec, WEP, firewalls

Tépicos préticos:

1 Configuracdo de uma LAN

2 Configuragdo de rede em ambiente Linux

3 Configuragcdo basica de encaminhamento e DHCP
4 Programagao com Sockets

Voltar

Sistemas Operativos (INF13202L)

Tépicos principais:

Principais fungdes dum sistema operativo
Organizag3do e arquiteturas de sistemas operativos
Funcionamento “Dual Mode”
Multi-processamento, concorréncia e paralelismo
Processos e Threads

Escalonamento

Gestdo de memédria

Virtualizacdo

Sistemas de Ficheiros

Redundancia e sistemas RAID

Tépicos de projetos:

Criacdo de processos e threads
Algoritmos de escalonamento
Algoritmos de alocacdo de meméria
Sistema de ficheiros indexado
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Voltar

Aprendizagem Automatica (INF13203L)

Conceitos basicos

Paradigmas de aprendizagem automadtica: aprendizagem supervisionada, n3o supervisionada, por reforco
Aprendizagem Supervisionada: classificacdo e regressio

Classificacdo binaria, multi-classe, multi-label

Algoritmos: regressdo logistica, perceptrao, arvores de decisdo, regras, naive Bayes, maquinas de vetores de suporte
Pratica de aprendizagem automadtica: overfitting, compromisso bias/varidncia, selecdo de modelos (train/test, holdout, validacdo
cruzada), matriz de confusdo e métricas de avaliagdo (exatiddo, erro, precisdo, cobertura, outras)

Aprendizagem n3o Supervisionada: agrupamento

Algoritmos: K-means, EM

Métricas de avaliagdo de agrupamentos

Introdugdo aos métodos ensemble

Voltar

Metodologias e Desenvolvimento de Software (INF13204L)
- Introdu¢do a Engenharia de Software

- Processos de Desenvolvimento de Software

- Métodos de desenvolvimento baseadas em planos

- Métodos ageis de desenvolvimento

- Engenharia de requisitos

— Requisitos funcionais, ndo funcionais, sistema e utilizador
— Validag3o de requisitos

— Gestdo de requisitos

- Modelac3o de software
— Modelos de contexto, interacdo, estruturais e de comportamento
— Desenvolvimento baseado em modelos

- Desenho e implementac3o de software
— Desenho de software usando UML

— Padrdes de software

— Implementac3o de software

- Gestdo de configuragcdes
— Gestdo de alteragdes, versoes e releases
— Construcdo do sistema

- Verificacdo e validacdo de software
— Testes de desenvolvimento, release e utilizador

Voltar

Programacéo 111 (INF13205L)

Logic programming languages.

Functional programming languages.

Constraint programming and related modeling languages.
Streaming languages.
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Voltar

Sistemas Distribuidos (INF13206L)
Introdugdo aos Sistemas Distribuidos (SD)
e conceitos, exemplos, caracteristicas

Modelos de Interacdo e Comunicacdo em SDs
e Arquiteturas centralizadas, descentralizadas, hibridas
e Protocolos multi-camadas, RPC, Multicast
e Marshalling

e Middleware

Objetos Distribuidos e Invoca¢do Remota

e Java RMI, CORBA

e Marshalling: RPC, Java RMI, SOAP, REST
Web Services e REST

Sistemas de Ficheiros Distribuidos

Servicos de Nomes

Sincronizacdo e coordenacio distribuida

e Sincronizagio de Relégios

e Exclusdo mitua em contexto distribuido

e Algoritmos para eleicao

Replicagdo

Tolerancia a Falhas

Cloud Computing

Data-Intensive Computing, Paradigma Map-Reduce
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Voltar

Tecnologias Web (INF13207L)

Introducao

- conceitos, origem e perspetiva histérica da Web
- infraestrutura, alojamento de contelddos

Programacao para a Web

- Levantamento de requisitos

- client side, server side

- Servidores aplicacionais

- Linguagens, Frameworks, WebContainers e WebApp deployment
- Modelo MVC

- Usabilidade

- Desenvolvimento Multiplataforma

- Progressive Web Apps

Seguranca em Aplicagcdes Web

- anélise de riscos no cliente, no servidor e na rede

- estudo de vulnerabilidades comuns

- mecanismos de protecdo para autenticacdo e confidencialidade

Qualidade

- Normas e boas préticas

- Métricas para a qualidade do servico

- Ferramentas para avaliacdo da qualidade do servico

Voltar

Estagio/Projeto (INF13212L)

Esta unidade curricular n3o tem contedidos programaticos especificos, dependendo do estdgio/projeto selecionados. No entanto,
ird recorrer aos conhecimentos adquiridos nas restantes unidades curriculares do curso.

Voltar

Inteligéncia Artificial (INF13208L)

1 - Introdugao a Inteligéncia Artificial.

2 - Pesquisa:

Resolu¢do de problemas. Espaco de Estados. Acgbes como operadores de transicao de estados. Formulagao de problemas como
problemas de pesquisa no espaco de Estados. Algoritmos de pesquisa . Andlise de complexidade, algoritmos completos éptimos.
Problemas de satisfacdo de restricdes: formulacdo e métodos de resolucdo alternativos.

Subida da colina (Hillclimbing), Arrefecimento simulado (simulated anealing).

3 - Decisao de Jogadas em Jogos.

4 - Representacdo do Conhecimento e raciocinio:

Formalismos para representacdo de Ac¢do e Mudanca: Calculo de Situagdes e Calculo de Eventos. Planeamento de acgdes com
estes formalismos. Problemas de enquadramento, qualificagcdo e ramificagdo.

5 - Planeamento: Notac3o Strips e representacdo de problemas. Estudo do algoritmo Strips. Melhorias sobre o algoritmo Strips.
Planeador de ordem parcial. Planeamento com o célculo de situagdes e o célculo de eventos.
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Voltar

Empreendedorismo e Inovacdo (GES02310L)
Médulo 1 -Introducdo ao Empreendedorismo e Inovagao
a. Defini¢Ges e conceitos de empreendedorismo

b. Perfis e caracteristicas dos empreendedores

. Empreendedorismo Social e Intraempreendedorismo
d. Definigdo e tipologias de inovagdo

d. As dindmicas da inovagado

(el

Médulo 2 — Concegdo e Estruturacdo de Ideias de Negdcio
a. Processos e técnicas de geracao de ideias

b. A ferramenta do “Design Thinking”

c. Avaliacao de ideias e mercados

d. O processo da ideia de negécio a criacdo da empresa

e. Simulacdo do desenvolvimento de uma ideia de negdcio

Voltar

Compiladores (INF13213L)

1. Modelos de execucao

1.1. Registos de activacao

1.2. Organiza¢do da memdria

2. Representagdo intermédia

3. Geragdo de cédigo

3.1 Maquinas abstractas

3.2 Compilagdo "just-in-time”

4. Optimizagles

4.1. Blocos basicos e tracos

4.2. Selecgdo de instrucdes

4.3. Andlise de vivacidade

4.4 Alocacg3do de registos

5. Tépicos avancados

5.1. " Garbage collection”

5.2. Compilagdo de linguagens orientadas a objectos
5.3. Compilagdo de linguagens funcionais
5.4. Tipos polimérficos

5.5. Ligag¢ao dindmica
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Voltar

Integracdo e Processamento Analitico de Informacédo (INF13209L)
1. Sistemas transaccionais (OLTP) e analiticos (OLAP)

2. Arquitectura, desenho e construcdo de sistemas OLAP

3. Data Warehousing

3.1. Arquitectura

3.2. Desenho. Matriz em bus.

3.3. Modelo Dimensional

3.4. Extrac¢do, Transformac3o, Limpeza e Carregamento do data warehouse
3.5. Andlise de aplicagoes diversas

3.6. Agregacao de dados

4. Bases de dados NoSQL

4.1. Diferencas para as bases de dados relacionais

4.2. Principais modelos NoSQL: key-value, column family, document e graph.

4.3. Aplicagles relevantes em cada um dos tipos de modelos NoSQL
4.4, Tecnologias NoSQL

5. Modelos de andlise em Inteligéncia de Negdcios

5.1. Ciclo de vida e implementacdo

5.2. Modelos de utilizagado

5.2.1. Modelos Multidimensionais

5.2.2. Cubos

5.2.3. Metodologias mistas
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Voltar

Seguranca Informatica (INF13210L)
- Introdug¢ado a seguranca

— Conceitos fundamentais

— Ameacas, ataques e recursos

— Requisitos funcionais

— Principios de desenho

— Estratégias de seguranca

- Criptografia

— Encriptagdo simétrica e assimétrica

— Autenticacdo de mensagens

— Funcdes de Hash

— Encriptagao de chave publica

— Assinaturas digitais e gestdo de chaves

- Autenticacdo
— Principios de autenticacio
— Tipos de autenticacao

- Controlo de acessos

— Principios fundamentais

— Papéis e atributos

— ldentidade, Credenciais e Gest3o de acessos
— Trust frameworks

- Seguranca de Software

— Problemas de seguranca

— Manipulagdo de dados de input e output
— Software seguro

— Interacdo com o SO e outros programas

- Ataques e ameacas
— Ataques e ameagas comuns

- Intrusdes
— Deteccdo de Intrusoes
— Firewalls e Sistemas de Prevencdo

- Gestdo de seguranca

— Contexto organizacional e politicas de seguranca
— Anélise de risco

— Planos de seguranca

— Infraestruturas e recursos humanos

Voltar

Sistemas Mdveis e Aplicacdes (INF13211L)

Introduc3o aos sistemas mdveis: caracteristicas, restricdes e desafios.
Metodologias e padrdes de arquitectura de desenvolvimento para sistemas mdveis
Elaborac3o de aplicagbes méveis

* Android

* (Progressive) Web Apps

* Uc de recuperagio Pagina 15 de 15 Ultima atualizacio em 18,/09/2024



