Plano de Estudos

Escola: Escola de Artes
Grau: Mestrado
Curso: Préticas Artisticas em Artes Visuais (céd. 723)

1.° Ano - 1.° Semestre

Cédigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas

Praticas de Artes Visuais | Arte  Multimédia | 12 Semestral | 312
VIS13589M Artes Plasticas

Laboratério de Artes Visuais | Arte  Multimédia | 6 Semestral | 156
VIS13619M Artes Plasticas

Comunicac¢do na Pratica e no Pensamento Artisticos Arte  Multimédia | 6 Semestral | 156
VIS13587M Artes Plasticas

Teoria do Projeto e do Ato Criativo Arte  Multimédia | 6 Semestral | 156
VIS13591M Artes Plasticas

1.° Ano - 2.° Semestre

Cddigo Nome

Area Cientifica

ECTS Duracao | Horas

Praticas de Artes Visuais Il Arte  Multimédia | 12 Semestral | 312
VIS13594M Artes Plasticas

Laboratério de Artes Visuais Il Arte  Multimédia | 6 Semestral | 156
VIS13621M Artes Plasticas

Teorias da Representagdo Arte  Multimédia | 6 Semestral | 156
VIS13592M Artes Plasticas

Metodologias de Investigagdo Arte  Multimédia | 6 Semestral | 156
VIS13588M Artes Plasticas

2.° Ano - 3.° Semestre

Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas
Semindrio de Acompanhamento ao Trabalho de Projeto Arte  Multimédia | 6 Anual 156
VIS13590M Artes Plasticas
Trabalho de Projecto
2.° Ano - 4.° Semestre
Cédigo | Nome | Area Cientifica | ECTS | Duragéo Horas

Trabalho de Projecto

Condigoes para obtencao do Grau:

Para aprovagdo na componente curricular deste Mestrado, é necessario a aprovacio (através de avaliacdo ou creditacdo), das seguintes unidades curriculares:

1° Ano{\ }newline

1.° Semestre

- 4 UC Obrigatérias num total de 30 ECTS

2.° Semestre

- 4 UC Obrigatérias num total de 30 ECTS

2.° Ano

3.2 Semestre

- 1 UC Obrigatérias num total de 6 ECTS{\ }newline

{\ }newline

Para obteng3o do grau de Mestre, é necessirio também a aprovagdo no Trabalho de Projeto, com um total de 54 ECTS, no 3.° e 4° Semestre.
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Conteudos Programaticos

Voltar

Praticas de Artes Visuais | (VIS13589M)

A reflexdo, pesquisa, experimentacdo, e apresentacdo de prdticas artisticas em artes visuais especificas e adequadas a cada
processo de criagao constituem os contelidos programaticos, nomeadamente:

1. Articulac3o, integracdo e aprofundamento das vertentes tedricas e praticas no planear e projectar de uma obra em artes visuais.
1.1. Diferentes metodologias e métodos no desenvolvimento de um projecto em artes visuais;

1.2. Ideia central, delimitacdo do tema, conceitos, e questio central e secundarias;

1.3. Fundamentacdo de um projecto através do tema, conceitos e referéncias principais.

2. Realizagao e apresentacdo do trabalho artistico.

2.1. Estratégias de produ¢do da obra artistica;

2.2. Experimentacdo de técnicas e tecnologias praticas;

2.3. Pesquisas de ferramentas de execucdo e apresentacdo do trabalho semestral final.

Voltar

Laboratério de Artes Visuais | (VIS13619M)

— Metodologia de investigacdo pratica.

— Aquisicdo de novos conhecimentos ou aprofundamento de técnica e/ou técnicas especificas do interesse do aluno e do seu
projeto, no ambito das praticas da expressdo pessoal.

— Elaborag¢do de um projeto individual para aplicacdo e consolidacao do trabalho desenvolvido.

— Pensar com o objectivo da aplicacdo prética das técnicas artisticas escolhidas que abrangem o conhecimento das Técnicas
Digitais, da Escultura, Pintura, Desenho, Fotografia, Técnicas de Impressdo, Video, Instalagcdo, Arte Sonora, entre outras técnicas
de expressdo mais contemporaneas.

Voltar

Comunicacdo na Pratica e no Pensamento Artisticos (VIS13587M)

— A Comunicagdo na arte — registos e processos discursivos na criagao artistica;

— Contra a Interpretagdo?;

— Comunicacgdo na arte: hermenéutica e fenomenologia;

— Sobre o conceito da «intencionalidade> criativa: o discurso do artista e a no¢do de autoria;
— O paradigma da <obra abertas;

— Vanguardas estéticas, vanguardas sociais e politicas — utopias artisticas e utopias da arte;

— A <grelha>;

— O atelier;

— Arte publica e Democratizagdo da arte;

— Do «paradigma do observadors> e dos horizontes estéticos ao tempo da <estética relacional> e do «publico criador>;
— O turbilhdo indizivel das <pequenas percepgdess;

— Desencontros e incompreensdes entre arte e publico: controvérsias e iconoclasma.
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Voltar

Teoria do Projeto e do Ato Criativo (VIS13591M)

1. Conceitos Globais: Inteligéncia; Autoria; Projecto, e; Representacdo.

2. Conceitos Especificos: Intuicdo; Fic¢do/Validacgo, e; Desenho.

3. Inteligéncia: Inteligéncias Multiplas incluindo a Emocional, e; Fundamentos neurais.

4. Sujeito e Objeto: Fatores psicosociais na formagdo da autoria; Criatividade, e; Obra de arte como interagdo do autor com o
espectador.

5. Projecto: Estilo; Afiliagao pratica e tedrica; Variaveis da Representacdo; Processo de Projecto adoptado, e; Estudo de casos
paradigmaticos.

6. Reflexdes e descricdo de artistas da sua prépria obra.

7. Métodos de projecto: ldentificacdo e andlise; Planear, projectar e testar; Construir e executar; Comunicar, e; Andlise de
resultados.

8. Gestdo e producdo: Orcamentos; Coordenacdo de equipas, e; Simulacdo de casos concretos.

9. Etapas da producao.

10. Transdisciplinaridade e técnica.

11. Desenvolvimento orientado de projectos: Adequag¢do do suporte.

12. Aspectos legais. Implementac3o.

Voltar

Praticas de Artes Visuais Il (VIS13594M)

A reflexdo, pesquisa, experimentacdo, e apresentacdo de praticas artisticas em artes visuais especificas, apropriadas a cada processo
criativo, constituem os contetidos programaticos, designadamente:

1. Aprofundar a articulacdo, integracdo das dimensdes tedricas e praticas no planeamento e projeccdo de uma obra em artes
visuais.

1.1. Seleccdo de metodologias e métodos no desenvolvimento de um projecto em artes visuais;

1.2. Defini¢do da ideia central, delimitacdo do tema, conceitos, e questdo central e secunddrias;

1.3. Aprofundamento da fundamentagdo de um projecto através do tema, conceitos e referéncias principais.

2. Concretizacdo e apresentacdo do trabalho artistico.

2.1. Selec¢do de estratégias de producdo da obra artistica;

2.2. Apuramento de técnicas e tecnologias praticas;

2.3. Desenvolvimento de ferramentas de execu¢do e apresentacdo do trabalho semestral final.

Voltar

Laboratério de Artes Visuais 11 (VIS13621M)

— Metodologia de investigacdo pratica.

— Aprofundamento de técnica e/ou técnicas especificas do interesse do aluno e do seu projeto, no &mbito das praticas da expressdo
pessoal.

— Continuag3o da elaboragdo do projeto individual para aplicagdo e consolidagdo do trabalho desenvolvido.

— Aplicagdo pratica das técnicas artisticas escolhidas que abrangem o conhecimento das Técnicas Digitais, Escultura, Pintura,
Desenho, Fotografia, Técnicas de Impressdo, Video, Instalacdo, Arte Sonora, entre outras técnicas de expressdo mais contem-
poraneas.
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Voltar
Teorias da Representacdo (VIS13592M)
— Nocdes e conceitos de representacio;

— Diversas Teorias da Representacdo: repensando a perspectiva artistica, antropoldgica e historiografica;

— Representacao, experiéncia e vivéncia — Espaco pictural em Merleau-Ponty;
— Georges Didi&#8209;Huberman: <o que nds vemos, o que nos olhax;

— Belo e representacdo, leituras do Sublime e a «Obra Prima>;

— A sobrevivéncia das Imagens segundo Aby Warburg;

— Veldzquez e Manet: o <teatro do mundo>;

— Imitacdo, ilusdo e simulacro: representacdo figurativa e recriagdo expressiva;
— Espacos da representacdo e lugares do espectador;

— A representacdo como <limite> da arte para Arthur Danto;

— Abstragdo minimal e para além da imagem.

Voltar

Metodologias de Investigacdo (VIS13588M)

1. Criatividade, exercicio e produ¢do na investigac3o.

1.1. Paradigmas da investiga¢do;

1.2. A pesquisa e o plano de trabalho;

1.2.1. Estratégias de pesquisa de informac3o:

1.2.1.1. Selecgdo do tema — seleccdo de fontes;

1.2.2. Consulta bibliografica e documental em arquivos e bibliotecas;
1.2.3. Métodos qualitativos e quantitativos;

1.2.4. Aparelhagem instrumental e multiplicidade de suportes;

1.2.5. Técnicas de sintese e de andlise: bases de dados; fichas de leitura: tematicas e de citacdo; recensdes criticas; critérios de

citacdo bibliografica; bibliografia primaria e secundaria; citacdes de URLs.
1.2.6. Recursos actuais de pesquisa através dos meios tecnoldgicos.

2. Apresentacdo dos resultados da investigac3o.

2.1. Organizacdo do discurso — comentario, dissertacio;
2.2. Tipos de tese;

2.3. Aspectos formais: critérios graficos e de redacgdo;
2.4. Estruturas;

2.5. Citacoes;

2.6. Notas de rodapé;

2.7. Anexos e apéndices;

2.8. Indices;

2.9. Bibliografia.

Voltar
Seminario de Acompanhamento ao Trabalho de Projeto (VIS13590M)

1. Regras de elabora¢do do plano, cronograma e relatério de trabalho de projecto, de um modo claro de forma a alcancgar os

objectivos e resultados esperados;

2. Metodologias de investigacdo mais apropriadas a orienta¢do e a tematica escolhida pelos discentes no ambito das apresentacdes

das suas pesquisas;

3. Supervisionamento do trabalho do aluno no decorrer da elaboracdo do seu relatério de projecto, proporcionando-lhe uma

evolucgdo eficaz da sua investigacdo;

4. Preparagdo para a etapa final de defesa do relatdrio de trabalho de projecto e exposicdo final de obra.
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