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1.° Ano - 1.° Semestre

Cadigo | Nome | Area Cientifica | ECTS | Duracao | Horas
Optativas-Grupo 1
Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas

Anidlise e Processamento de Sinais Informatica 6 Semestral | 156
INF13255M

Armazenamento de Dados Informatica 6 Semestral | 156
INF13272M

Interagdo Multimodal Informatica 6 Semestral | 156
INF13275M

Arquiteturas e Linguagens de Programag¢do N&o- | Informética 6 Semestral | 156
INF13265M | Convencionais

Compressdo e Codificagdo de Dados Informatica 6 Semestral | 156
INF13263M

Computagdo em Cloud Informatica 6 Semestral | 156
INF13256M

Computagdo Mével e Ubiqua Informatica 6 Semestral | 156
INF13264M

Desenho de Jogos Informatica 6 Semestral | 156
INF13274M

Engenharia de software Informatica 6 Semestral | 156
INF13276M

Extraccdo de Informacg3o e Ontologias Informatica 6 Semestral | 156
INF13258M

Inteligéncia Artificial Aplicada Informatica 6 Semestral | 156
INF13262M

Mineragcdo de Dados Informatica 6 Semestral | 156
INF13273M

Pesquisa e Optimizacdo Informatica 6 Semestral | 156
INF13257M

Programagao Paralela Informatica 6 Semestral | 156
INF13266M

Recuperacdo de Informacdo em Bases de Texto Informatica 6 Semestral | 156
INF13259M

Redes neuronais e aprendizagem profunda Informatica 6 Semestral | 156
INF13267M

Representagcdo do Conhecimento e Raciocinio Informatica 6 Semestral | 156
INF13261M

Robética Informéatica 6 Semestral | 156
INF13268M

Seguranga em Sistemas Informaticos Informatica 6 Semestral | 156
INF13269M

Sistemas Computacionais de Apoio a Robética Informatica 6 Semestral | 156
INF13270M

Sistemas de Processamento de Lingua Natural Informatica 6 Semestral | 156
INF13260M

Tecnologias de Bases de Dados Informatica 6 Semestral | 156
INF13271M

Interfaces Pessoa/Méquina Informatica 6 Semestral | 156
INF13666M

Criptografia Informatica 6 Semestral | 156
MAT13664M

Sistemas embebidos Informatica 6 Semestral | 156
INF13667M
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1.° Ano - 1.° Semestre

Cadigo | Nome | Area Cientifica | ECTS | Duracao | Horas
Optativas-Grupo 0
Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas
Gestdo de Sistemas de Informagio Gestao 6 Semestral | 156
GES10968M
Gestdo Estratégica Gestao 6 Semestral | 156
GES10935M
Anidlise de Dados para Negdcios | Gestéo 6 Semestral | 156
GES12667M
1.° Ano - 2.° Semestre
Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duragdo | Horas
Semindrios Informatica 6 Semestral | 156
INF13665M
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1.° Ano - 2.° Semestre

Cadigo | Nome | Area Cientifica | ECTS | Duracao | Horas
Optativas-Grupo 1
Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas

Anadlise e Processamento de Sinais Informatica 6 Semestral | 156
INF13255M

Armazenamento de Dados Informatica 6 Semestral | 156
INF13272M

Interacdo Multimodal Informatica 6 Semestral | 156
INF13275M

Arquiteturas e Linguagens de Programagdo N&o- | Informdtica 6 Semestral | 156
INF13265M | Convencionais

Compressdo e Codificagdo de Dados Informatica 6 Semestral | 156
INF13263M

Computagio em Cloud Informatica 6 Semestral | 156
INF13256M

Computagdo Mével e Ubiqua Informatica 6 Semestral | 156
INF13264M

Desenho de Jogos Informatica 6 Semestral | 156
INF13274M

Engenharia de software Informatica 6 Semestral | 156
INF13276M

Extraccdo de Informacdo e Ontologias Informatica 6 Semestral | 156
INF13258M

Inteligéncia Artificial Aplicada Informatica 6 Semestral | 156
INF13262M

Minera¢do de Dados Informatica 6 Semestral | 156
INF13273M

Pesquisa e Optimizacdo Informatica 6 Semestral | 156
INF13257M

Programacao Paralela Informatica 6 Semestral | 156
INF13266M

Recuperagido de Informag¢do em Bases de Texto Informatica 6 Semestral | 156
INF13259M

Redes neuronais e aprendizagem profunda Informatica 6 Semestral | 156
INF13267M

Representacdo do Conhecimento e Raciocinio Informatica 6 Semestral | 156
INF13261M

Robética Informatica 6 Semestral | 156
INF13268M

Seguranga em Sistemas Informaticos Informatica 6 Semestral | 156
INF13269M

Sistemas Computacionais de Apoio a Robdtica Informatica 6 Semestral | 156
INF13270M

Sistemas de Processamento de Lingua Natural Informatica 6 Semestral | 156
INF13260M

Tecnologias de Bases de Dados Informatica 6 Semestral | 156
INF13271M

Interfaces Pessoa/Maquina Informatica 6 Semestral | 156
INF13666M

Criptografia Informatica 6 Semestral | 156
MAT13664M

Sistemas embebidos Informatica 6 Semestral | 156
INF13667M
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2.° Ano - 3.° Semestre

Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duragcao | Horas
Preparacdo da Dissertacao Informatica 6 Semestral | 156
INF13277M
Optativas-Grupo 1
Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas

Andlise e Processamento de Sinais Informatica 6 Semestral | 156
INF13255M

Armazenamento de Dados Informatica 6 Semestral | 156
INF13272M

Interacdo Multimodal Informatica 6 Semestral | 156
INF13275M

Arquiteturas e Linguagens de Programagdo N&o- | Informdtica 6 Semestral | 156
INF13265M | Convencionais

Compressdo e Codificagdo de Dados Informatica 6 Semestral | 156
INF13263M

Computagio em Cloud Informatica 6 Semestral | 156
INF13256M

Computagdo Mével e Ubiqua Informatica 6 Semestral | 156
INF13264M

Desenho de Jogos Informatica 6 Semestral | 156
INF13274M

Engenharia de software Informatica 6 Semestral | 156
INF13276M

Extraccdo de Informacdo e Ontologias Informatica 6 Semestral | 156
INF13258M

Inteligéncia Artificial Aplicada Informatica 6 Semestral | 156
INF13262M

Minera¢do de Dados Informatica 6 Semestral | 156
INF13273M

Pesquisa e Optimizacdo Informatica 6 Semestral | 156
INF13257M

Programacao Paralela Informatica 6 Semestral | 156
INF13266M

Recuperac¢do de Informagdo em Bases de Texto Informatica 6 Semestral | 156
INF13259M

Redes neuronais e aprendizagem profunda Informatica 6 Semestral | 156
INF13267M

Representacdo do Conhecimento e Raciocinio Informatica 6 Semestral | 156
INF13261M

Robética Informatica 6 Semestral | 156
INF13268M

Seguranga em Sistemas Informaticos Informatica 6 Semestral | 156
INF13269M

Sistemas Computacionais de Apoio a Robdtica Informatica 6 Semestral | 156
INF13270M

Sistemas de Processamento de Lingua Natural Informatica 6 Semestral | 156
INF13260M

Tecnologias de Bases de Dados Informatica 6 Semestral | 156
INF13271M

Interfaces Pessoa/Maquina Informatica 6 Semestral | 156
INF13666M

Criptografia Informatica 6 Semestral | 156
MAT13664NM

Sistemas embebidos Informatica 6 Semestral | 156
INF13667M

Pagina 5 de 18 Ultima atualizacio em 24/04 /2024



2.° Ano - 3.° Semestre

Cadigo | Nome | Area Cientifica | ECTS | Duragao | Horas
Optativas-Grupo 0
Cadigo Nome Area Cientifica ECTS | Duracdo | Horas
Gestdo de Sistemas de Informagdo Gestdo 6 Semestral | 156
GES10968M
Gestdo Estratégica Gest3do 6 Semestral | 156
GES10935M
Anidlise de Dados para Negécios | Gest3do 6 Semestral | 156
GES12667M
Dissertacao

2.° Ano - 4.° Semestre
Cadigo I Nome I Area Cientifica | ECTS | Duracdo Horas
Dissertacao

Condigoes para obtencao do Grau:
Para aprovagdo na componente curricular é necessario a aprovacdo (através de avaliagdo ou creditagdo) das seguintes unidades Curriculares:

1.°Ano{ \ } newline

1° Semestre:

4 UC Optativas do Grupo 1 num total de 24 Ects

1 UC Optativa do Grupo 0 num total de 6 Ects

2° Semestre: { \ }newline

1 UC Obrigatéria num total de 6 Ects

4 UC Optativas do Grupo 1 num total de 24 Ects

2.% Ano{\ }newline

3° Semestre: { \ }newline

1 UC Obrigatéria num total de 6 Ects

1 UC Optativa do Grupo 1 num total de 6 Ects

1 UC Optativa do Grupo 1 OU do Grupo 0 num total de 6 Ects

{\ }newline

Para obtenc3o do grau de Mestre é necessario também a aprovagdo em Dissertac3o, no total de 42 ECTS, no 3.° e 4.° Semestre.

Conteudos Programaticos
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Voltar

Anidlise e Processamento de Sinais (INF13255M)

Caracterizagao de sinais:

Sinais continuos e discretos no tempo.

Sinais unidimensionais e bidimensionais, audio e imagem.

Amostragem: frequéncia de amostragem, teorema de Nyquist, aliasing.

Andlise em frequéncia de sinais em dominio discreto:

Transformada de Fourier Discreta, FFT.

Transformada Z.

Sistemas lineares: resposta no tempo, convolu¢do, sistemas FIR e IIR.

Resposta em frequéncia de sistemas lineares.

Filtros passa-baixo, passa-alto e passa-banda.

Projecto de filtros lineares: Butterworth e Chebyshev. Filtros baseados em FFT.
Preditores lineares: minimizacdo do erro quadratico médio, equacoes de Yule-Walker, algoritmos de Levinson e Durbin.
Filtros ndo lineares: filtro de mediana para remocao de ruido e outliers.
Processos estocdsticos.

Problemas de predi¢do, filtragem e smoothing.

Espaco de estados e Filtro de Kalman.

Processadores digitais de sinal (DSP).

Voltar

Armazenamento de Dados (INF13272M)

1. Modelac3o de sistemas: principios fundamentais.

2. Introdugdo ao Armazenamento de Dados (Data Warehousing)
2.1 Conceitos fundamentais

2.2 A importancia da Informag3o nas organizacoes

2.3 Beneficios e razGes para criar um sistema de armazenamento de dados ou data warehouse
3. Componentes de um data warehouse

4. O Modelo Dimensional

4.1 As tabelas de factos

4.2 As tabelas de dimensao

4.3 Associacdo entre tabelas de factos e tabelas de dimens3o
5. Casos de Estudo

6. Construcdo do Data Warehouse

6.1 Etapas do desenho

6.2 Matriz em Bus

6.3 Hierarquias nas tabelas de dimensao

6.4 Tabelas ponte

7. Andlise de Dados

7.1 Cubo

7.2 Ferramentas OLAP
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Voltar

Interagdao Multimodal (INF13275M)

Conceitos de interacdo Pessoa-Maquina

Modalidades de Interacdo

Fala e escrita como interface

Sintese de voz

Reconhecimento de fala

Reconhecimento de escrita

Interfaces tangiveis

Visdo por computador: no¢des de processamento de imagem (features, filtros, limites), detecdo automdtica, reconhecimento e
seguimento

Arquitetura de Sistemas com Interacdo Multimodal e abordagens para a combinacdo de modalidades
Perspetivas de desenvolvimento futuro na area de Interfaces Pessoa-Maquina

casos de estudo recentes com Deep Learning em processos de interacao Pessoa-Mdquina ou Ambiente-Maquina

Voltar

Arquiteturas e Linguagens de Programacdo N&do-Convencionais (INF13265M)
Arquitecturas paralelas UMA e NUMA.

Memoéria partilhada.

Sistemas de memdéria DSM.

Programac3do de sistemas concorrentes com POSIX Threads, programacg3o distribuida MPI.
Virtualizac3o.

Linguagens para sistemas concorrentes.

Linguagens de fluxos (streaming).

Grids e infrastrutura de Cloud (SaaS/PaaS/laa$S).

Metodologia de andlise de desempenho.

Voltar

Compressao e Codificacdo de Dados (INF13263M)

Introducdo a teoria da informagdo de Shannon.

Modelo fonte-canal-receptor.

Modelos de fontes de informacdo: fonte discreta sem e com memdria.
Cadeias de Markov. Probabilidades estacionarias.

Definicdo de entropia, entropia condicional e informagcdo mutua. Propriedades.
Teorema de codificagdo da fonte.

Algoritmos de compressdo entrépicos.

Cédigos de Shannon, Shannon-Fano e Huffman.

Cédigos Shannon-Fano-Elias, Codificagdo Aritmética.

Algoritmos de compressdo universais.

Cédigo de Huffman adaptativo.

Cédigos Lempel-Ziv: LZ77, LZ78 e LZW.

Definicdo de capacidade de um canal discreto sem memdria. Algoritmo de Blahut e Arimoto.
Teorema de codificacdo de canal de Shannon.

Algoritmos de codificagcdo de canal. Detec¢do e correccdo de erros.
Paridade.

Cédigo de repeticdo e de Hamming.

Turbo cédigos e LDPC.

Introdugcdo a compressao de dados com perdas e teoria rate-distortion.
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Voltar

Computacdo em Cloud (INF13256M)

Cloud Computing: origem e caracteristicas fundamentais
Tipos de cloud e modelos de entrega

Uso e gestdo de containers

Virtualizacdo

Armazenamento as-a-Service

Repositérios distribuidos

Computacdo as-a-Service

Escala, aprovisionamento e elasticidade: frameworks e estratégias de automac3o
Desenvolvimento de uma solucdo SaaS

Analitica de dados em ambiente cloud

Aprendizagem Maquina em Cloud

Streaming de dados

Big Data e MapReduce

Preocupac¢des de seguranca e privacidade no ambiente Cloud

Voltar

Computacao Mével e Ubiqua (INF13264M)
Introducdo a Computacdo Ubiqua
Redes de comunicagdo sem fios
Computacdo mével adaptativa
Gestao de mobilidade

Disseminacdo e gestdo de informacdo
Computacio sensivel ao contexto
Servicos baseados em localizacdo
Sistemas para plataformas méveis
Symbian

Android

i0S
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Voltar

Desenho de Jogos (INF13274M)
Blocos elementares

Bases

Elementos do desenho de jogos
Desenho de puzzles

Converter jogos digitais em jogos fisicos
Acaso e habilidade

Elementos do acaso

Elementos de estratégia

Elementos de destreza

Equilibrio entre acaso e habilidade
Escrita de conceitos de jogos
Propriedade intelectual
Desenvolvimento de sequelas

Atingir um mercado

Aprender um género desconhecido
Desenhar um jogo para contar uma histdria
Desenho aditivo e subtrativo

Juntar e retirar mecanicas

Jogos multi-jogador

Tépicos especiais (opcionais)

A interface do utilizador

Jogos e arte

Jogos como ferramentas pedagdgicas
Jogos sérios

Jogos casuais

Jogos e redes sociais
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Voltar

Engenharia de software (INF13276M)
Testes de software

Processos de desenvolvimento baseado em testes e em comportamentos
Evolugdo de software

Processo de evolucido

Dindmica de evolugio

Manutencio de software

Gestao de sistemas legados

Reutilizagdo de software

Formas de reutilizacdo de software
Frameworks aplicacionais

Reutilizacdo de COTS

Engenharia de software baseada em componentes
Componentes

Modelos de componentes

Composi¢do de componentes

Engenharia de software distribuido
Problemas associados

Sistemas cliente-servidor

Padrdes de arquiteturas

Software como servico

Arquitecturas baseadas em servicos
Servicos como componentes reutilizaveis
Engenharia de servicos

Desenvolvimento de software com servicos
Ambientes de execucdo de software
Containers

Maquinas virtuais

Gestao de configuracdes

Construcdo de sistemas

Configuragdo de infraestruturas

Gest3o de software

Gestdo de projectos

Planeamento de projectos

Gestao de software

Gestdo de projectos

Planeamento de projectos

Qualidade de software

Melhoria de processos

Voltar

Extraccdo de Informacdo e Ontologias (INF13258M)

1. Conceitos basicos: coleccdes de documentos; extrac¢do de informag3o; “text mining” /mineracdo de textos; ontologias; sistemas
de pergunta-resposta em Lingua Natural.

2. Medidas de avaliacdo. Medidas “standard” — precisdo, cobertura, f-measure — e conferéncias: QAQCLEF; TREC QA.

3. Abordagens simbdlicas PLN: Iéxico, sintaxe, semantica, pragmatica, ontologias.

4. Abordagens n3o simbdlicas: extracgdo de informagdo através de técnicas de aprendizagem automdtica — SVMs, redes
neuronais/deep learning.

5. Abordagens “mistas”.

6. Estudos de Caso: povoacdo automdtica de ontologias; etiquetagem semdantica — “semantic role labelling”; sumarizagdo
automadtica; sistemas de pergunta-resposta.
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Voltar

Inteligéncia Artificial Aplicada (INF13262M)

Conhecimento Incerto e raciocinio

- Introdugado a Incerteza

- Célculo de probabilidade: Sintaxe e semantica; Inferéncia; Independéncia e regra de Bayes;

- Introdu¢3o as Redes de Bayes: Sintaxe; Semantica; Distribui¢cSes parametrizadas

- Inferéncia nas redes de Bayes; Inferéncia exacta por enumeracio e eliminagio de varidveis; Inferéncia Aproximada por Simulagio
Estocdstica e Cadeias de Markov de Monte Carlo

- Modelos de Probabilidade Temporais: Tempo e incerteza; Inferéncia: filtrar, prever, suavizar; Modelos escondidos de Markov;
Filtros de Kalman; Redes de Bayes dindmicas; Filtragem de particulas

- Aplicacdes de Redes de Bayes e Modelos de Probabilidade: Reconhecimento de Fala; Tarefas de processamento de lingua natural
como pos-tagging e reconhecimento de entidades mencionadas.

- Decisdes racionais: preferéncias, utilidade, redes de decisdo e valor da informacado

- Aprendizagem por observacgdes, i

Voltar

Mineragdo de Dados (INF13273M)

O processo de data mining

Tipos de problemas: associagdo de padrdes, agrupamento, detecao de outliers, classificagao

Preparacdo dos dados: extracdo, limpeza, selecdo, reducdo e transformacdo de atributos, amostragem e subamostragem
Mineragdo de: streams, texto, séries temporais, sequéncias discretas, dados espaciais, grafos, dados web
Medidas de semelhanca e distancias

Problemas, abordagens e algoritmos

Associa¢do de padroes

Andlise de agrupamentos

Algoritmos: K-means, EM, PCA, SOM, ...

Avaliacao de desempenho

Classificacao

métodos ensemble. Problemas com classes desequilibradas

Métricas de desempenho: precision, recall, F-measure, ROC curve, Log loss e outras

Regressao

modelos lineares e nao lineares.

avaliacdo de desempenho: erros quadraticos, erros absolutos, medianas do erro absoluto, coeficiente de correlagio
Anilise de outliers (supervisionada e n3o supervisionada)

Medidas de complexidade/simplicidade

Critérios de desempenho mistos

Preservacao de privacidade.

Voltar

Pesquisa e Optimizacao (INF13257M)

Grafo de estados; percursos sobre o grafo. Algoritmo A*
Problemas de satisfagdo de restri¢des (CSPs)

Técnicas de resolucao de restricbes

Programacao por restri¢bes

Problemas de otimizagdo combinatéria (COPs)
Técnicas de pesquisa local

Metaheuristicas

Aplicagdes
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Voltar

Programacéao Paralela (INF13266M)
Paralelismo e concorréncia

Sistemas para computacdo paralela
- multicore, multiprocessador, cluster, heterogéneo
- memoria partilhada e distribuida

- caches, consisténcia e coeréncia

- comunicagao e sincronizagao
Suporte para a programacdo paralela
- acessos atémicos

- lock, semaforo, monitor

- seccdo critica, race

- troca de mensagens

Modelos de programacao

- threads Posix

- OpenMP

- MPI

Desenho de algoritmos paralelos

- paralelismo de tasks

- paralelismo de dados

- padroes para paralelismo
Desempenho de programas paralelos

Voltar
Recuperacio de Informaciao em Bases de Texto (INF13259M)

Pesquisa na Web

Semantic web

. Classificacdo de textos

10. Agrupamento de textos

11. Extrac¢do de Informacgdo

12. Sistemas de pergunta-resposta

1. Introdugdo: principais conceitos e problemas
2. Modelos booleanos, vectoriais, probabilisticos
3. Indexac3do, lematizac3o, stop-words

4. Ontologias

5. Linguagens de interrogacao

6. Avaliacdo

7.

8.

9

Voltar

Redes neuronais e aprendizagem profunda (INF13267M)
Conceitos bésicos

Arquitetura basica

Perceptrao

Redes multi-camada

Fungdes de ativacdo e perda

Treino da rede: algoritmo de backpropagation

Questdes praticas

overfitting, vanishing, dificuldades de convergéncia

Redes feed-forward, redes recorrentes

Arquiteturas de aprendizagem profunda:

cnn, Istm, transformers

Explicabilidade de modelos: intrinsecos vs post-hoc, especifico ou agnédstico a modelos, global vs. local
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Voltar

Representacdo do Conhecimento e Raciocinio (INF13261M)

(1) Mapas Conceptuais e Redes semanticas.
2) Légica descriptiva proposicional
3) Formalizac3o de Bases de Conhecimentos
4) Ontologias

) Légias Descriptivas e Bases de Dados
) Tempo e causalidade
) Semaéntica Web

(
(
(
(5
(6
(7

Voltar
Robética (INF13268M)

Paradigmas da robdtica. Sensores, actuadores, percepcdo, planeamento e controlo.

Sensores:

Conversdo A/D, frequéncia de amostragem e resolucdo.

Grandezas fisicas: posicdo, velocidade e aceleracdo, forca; percep¢do do ambiente, distdncias e imagens.

Tecnologia de sensores.
Actuadores:

Conversdo D/A.

Motores e drivers. Som e imagem.

Embedded Systems: Microcontroladores, microprocessadores e single board computers.
Sistemas Operativos: Sistemas de tempo real, Robot Operating System (ROS).

Hierarquia de planeamento e controlo.
Controlo:

Sistemas dindmicos e estabilidade.
Seguimento de trajectérias.
Algoritmos de controlo.

Planeamento: Grafos e potenciais. Optimizac3o.
Percep¢do: Constru¢do de modelos do mundo (visdo, LIDAR, rangefinders, etc).

Simulag3o.
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Voltar

Seguranca em Sistemas Informaticos (INF13269M)
- Software Malicioso

— Tipos de Software Malicioso

— Contramedidas

- Ataques Denial-of-Service
— Tipos de ataques

— Defesas

— Respostas

- Detecgdo de intrusdes
— Intrusos

— Tipos de anélise

— Honeypots

- Seguranca dos Sistemas Operativos
— Planeamento e Manuten¢3o de Segurancga
— Seguranca de Aplicagdes e de Sistemas Linux/Unix, Windows e Virtualizados

- Internet Security Protocols e Standards
— E-Mail seguro e S/MIME
—SSLeTLS

- HTTPS

— IPv4 e IPv6

- Aplicagcoes de Autenticagdo na Internet
— Kerberos

- X.509

— Public-Key Infrastructure

- Seguranca de redes sem fios e de dispositivos méveis

- Seguranca de Sistemas Linux

— Modelo de Seguranca

— Seguranca do Sistema de Ficheiros
— Vulnerabilidades

— Controle de Acessos

- Auditoria de Seguranca

— Arquitectura de Auditoria de Seguranca

— Rastros de Auditorias de Seguranca e Anélise
— Sistemas de Logs

- Aspectos Legais e Eticos
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Voltar

Sistemas Computacionais de Apoio a Robética (INF13270M)
Elementos fundamentais
Desafios Gerais da Robética
Percecdo

Atuacio

Comportamento

Visdo e Mapeamento
Simulacdo e Realidade
Rotinas

Andar na linha (2D)
Patrulhar (2D)

Trazer do armazém (3D)
Extensdes (opcionais)
Sensores e atuadores
Robots méveis

Bibliotecas de programas

Voltar

Sistemas de Processamento de Lingua Natural (INF13260M)
(1) Andlise lexical;

(2) Analise sintdtica: Gramaticas légicas (DCGs,XGs), TAGs,HPSGs e CFG.
(3) Andlise Semantica: DRT, Composicionalidade e outras semanticas.
(4)
(5) AplicagBes de sistemas de processamento de LN.

Voltar

Tecnologias de Bases de Dados (INF13271M)
Sistemas de Bases de Dados

Desenho da Base de Dados

Desenho da Aplicagao

Disponibilidade dos Dados

Gestao do Desempenho

Seguranca da Base de Dados

Salvaguarda e Recuperacdo da Base de Dados
Bases de dados distribuidas

CONOOR~ WD
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Voltar

Interfaces Pessoa/Maquina (INF13666M)

Interfaces Pessoa Maquina (IPM): O que é , para que serve, quando se usa?
Factores humanos e tecnolégicos que condicionam a interacao
Caracteristivas dos sistemas interactivos

Modelos de Interacdo

Estilos de interacdo

Paradigmas da interacdo

Principios de Usabilidade

Andlise de utilizadores e tarefas

Desenho iterartivo de sistemas interactivos:

Regras de desenho

prototipagem

desenho de didogos

desenho de ecras

Avaliacdo de interfaces

Voltar

Criptografia (MAT13664M)

Inteiros.

Congruéncias e classes residuos dos Anéis
Pequeno teorema de Fermat. Teorema chinés dos restos. Funcdo de Encriptacdo
Probabilidades

DES

Encriptacdo de Chave Publica
Logaritmos Discretos

Funcbes de Hash

Assinaturas digitais.

Corpos finitos

Curvas elipticas

Voltar

Sistemas embebidos (INF13667M)

e Introducdo: motivacdo e aplicacoes.

&#9702; Smart-cards

&#9702; telemdveis

&#9702; sistemas de controle

&#9702; redes de sensores

e Arquitecturas de sistemas embebidos

&#9702; Arquitecturas ARM, intel, MIPS, microcontroladores - PICs, Atmel AVR 2
&#9702; Sistemas operativos para sistemas embebidos

e Comunicacdo em sistemas embebidos e sistemas embebidos distribuidos
e Sistemas em tempo real

&#9702; sistemas criticos, sistemas de processamento digital e controlo
e Metodologias de projecto e concepcdo de sistemas embebidos

e Desenvolvimento para sistemas embebidos

&#9702; Plataformas de desenvolvimento

&#9702; Gestdo de memdria

&#9702; Compilacdo cruzada

e Aplicacoes

e Trabalho final: trabalho de complexidade elevada requerendo uma visao de integracdo de diversos sub-sistemas e o uso de
diversas aplicacoes / ferramentas de programacio
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Voltar

Gestdo de Sistemas de Informacdo (GES10968M)

1. Informacao, processos e negdcio.

2. Sistemas de informac3o para as organizacdes.

3. Avaliacdo dos investimentos em sistemas de informacg3do.
4. Novas tendéncias nos sistemas de informacao.

Voltar

Gestdo Estratégica (GES10935M)

1 - Introducgdo;

2 - Quadro conceptual de referéncia;

3 - Raizes e ldgicas evolutivas da estratégia;

4 - O gestor estratégico;

5 - Escolas de abordagem estratégica: tipologias diversas;
6 - Inovacao e estratégia;

7 - Planeamento estratégico cldssico versus planeamento estratégico moderno: decisdes estratégicas muiltiplas.

Voltar

Anidlise de Dados para Negécios | (GES12667M)
Médulo 1. Estatistica descritiva

1.1. Medidas de localizagdo central

1.2. Medidas de dispersdo (variancia, desvio-padréo, coeficiente de variagdo e sua andlise como medidas de risco nos mercados)
Mddulo 2. Preparacdo de uma base de dados em SPSS e manipulacdo dos dados econémico-financeiros;

Médulo 3. Estatistica inferencial aplicada as finangas, marketing e gestdo global
3.1 Estimacgao pontual

3.2 Estimacao intervalar

3.3. Testes de hipdteses

Médulo 4. Anélise de regressdo linear simples e miultipla com dados seccionais
4.1 Hipdteses do modelo de regressdo

4.2 Método dos minimos quadrados

4.3 Propriedades dos estimadores dos minimos quadrados

4.4. Andlise de regressdo com variadveis explicativas qualitativas

4.5 Inferéncia em contexto de regressdo

4.6. Aplicacbes em gestdo

Voltar
Seminarios (INF13665M)

Projectos de 1&D apresentados por empresas de Tl; inclui um semindario sobre " Metodologias de Investigacdo”.

Voltar

Preparacdo da Dissertacao (INF13277M)
Técnicas e métodos em projectos de investigacao
Pesquisa de informacgdo cientifica:

pesquisar e selecionar publicacdes em bases de dados de publicacGes cientificas e outros tipos de publicacdo

Tutoriais convidados
Elaboracdo e defesa do relatério do projecto de dissertacdo
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