
Plano de Estudos

Escola: Escola de Ciências e Tecnologia
Grau: Licenciatura

Curso: Engenharia Informática (cód. 155)

1.o Ano - 1.o Semestre

Código Nome Área Cientifica ECTS Duração Horas

MAT00900L
Álgebra Linear e Geometria Anaĺıtica I Matemática 6 Semestral 156

MAT00905L
Análise Matemática I Matemática 6 Semestral 162

FIS00703L
F́ısica Geral I F́ısica 6 Semestral 158

LLT01232L
Inglês I(EINF) Ĺınguas e

Lingúıstica
3 Semestral 75

INF00880L
Programação I Informática 6 Semestral 162

INF00886L
Sistemas Digitais Informática 3 Semestral 83

1.o Ano - 2.o Semestre

Código Nome Área Cientifica ECTS Duração Horas

MAT00906L
Análise Matemática II Matemática 6 Semestral 162

INF00862L
Arquitectura de Sistemas e Computadores I Informática 6 Semestral 159

FIS00704L
F́ısica Geral II F́ısica 6 Semestral 158

MAT00925L
Introdução à Probabilidade e Estatistica Matemática 6 Semestral 154

INF00881L
Programação II Informática 6 Semestral 162

2.o Ano - 3.o Semestre

Código Nome Área Cientifica ECTS Duração Horas

INF00863L
Arquitectura de Sistemas e Computadores II Informática 5 Semestral 137

INF00864L
Bases de Dados Informática 6 Semestral 157

INF00868L
Estruturas de Dados e Algoritmos I Informática 6 Semestral 162

GES00790L
Gestão Gestão 5 Semestral 135

MAT00932L
Matemática Discreta Matemática 6 Semestral 156

INF00882L
Projecto Integrado I Informática 2 Semestral 37

2.o Ano - 4.o Semestre

Código Nome Área Cientifica ECTS Duração Horas

INF00866L
Computação Gráfica Informática 6 Semestral 160
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2.o Ano - 4.o Semestre

Código Nome Área Cientifica ECTS Duração Horas

INF00869L
Estruturas de Dados e Algoritmos II Informática 6 Semestral 157

MAT00929L
Lógica Computacional Matemática 6 Semestral 156

INF00874L
Metodologias e Desenvolvimento de Software Informática 6 Semestral 160

INF00887L
Sistemas Operativos I Informática 6 Semestral 159

3.o Ano - 5.o Semestre

Código Nome Área Cientifica ECTS Duração Horas

INF00873L
Linguagens Formais e Autómatos Informática 6 Semestral 161

INF00879L
Programação Declarativa Informática 6 Semestral 162

INF00884L
Redes de Computadores Informática 6 Semestral 160

INF00891L
Teoria da Informação Informática 6 Semestral 159

créditos optativos

Código Nome Área Cientifica ECTS Duração Horas

INF00861L
Administração de Bases de Dados Informática 6 Semestral 155

INF00876L
Produção de Conteúdos Multimédia Informática 6 Semestral 158

Optativa Livre

3.o Ano - 6.o Semestre

Código Nome Área Cientifica ECTS Duração Horas

INF00870L
Inteligência Artificial Informática 6 Semestral 157

INF00872L
Linguagens de Programação Informática 6 Semestral 160

INF00888L
Sistemas Operativos II Informática 6 Semestral 162

INF00865L
Compiladores Informática 6 Semestral 165

créditos optativos

Código Nome Área Cientifica ECTS Duração Horas

INF00861L
Administração de Bases de Dados Informática 6 Semestral 155

INF00876L
Produção de Conteúdos Multimédia Informática 6 Semestral 158

Optativa Livre

Página 2 de 21 Última atualização em 24/04/2024



Condições para obtenção do Grau:
Engenharia Informática

Para obtenção do grau de licenciado em Engenharia Informática é necessário obter aprovação a 168 ECTS em unidades de curriculares obrigatórias e 12 ECTS em unidades curriculares optativas distribúıdas da

seguinte forma:

1o Ano

1o Semestre:

6 UC Obrigatórias num total de 30 ECTS

2o Semestre

5 UC Obrigatórias num total de 30 ECTS

2o Ano

3o Semestre

6 UC Obrigatórias num total de 30 ECTS

4o Semestre

5 UC Obrigatórias num total de 30 ECTS

3o Ano

5o Semestre

4 UC Obrigatórias num total de 24 ECTS

1 UC Optativa num total de 6 ECTS ou optativa livre que não da área cient́ıfica de Inforrmática

6o Semestre

4 UC Obrigatórias num total de 24 ECTS

1 UC Optativa num total de 6 ECTS ou optativa livre que não da área cient́ıfica de Inforrmática

Conteúdos Programáticos

Voltar
Álgebra Linear e Geometria Anaĺıtica I (MAT00900L)
Sistemas de equações lineares.
Matrizes.
Determinantes.
Espaços vetoriais.
Aplicações lineares.
Valores e vetores próprios.
Geometria do plano e do espaço.
Formas quadráticas.
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Voltar
Análise Matemática I (MAT00905L)
1. Sucessões Reais
1.1. Noção de sucessão
1.2. Limite de uma sucessão. Propriedades dos limites.
1.3. Sucessões limitadas.
1.4. Limites infinitos.
1.5. Sucessões monótonas. Subsucessões.
1.6. Teoremas sobre sucessões limitadas.
1.7. Sucessões definidas por recorrência.
2. Séries Numéricas
2.1 Noção de série.
2.2 Séries importantes: geométricas, de Mengoli e de Dirichlet.
2.3 Propriedades gerais das séries.
2.4 Séries de termos não negativos.
2.5 Séries de termos sem sinal fixo.
2.6 Séries absolutamente convergentes.
3. Funções Reais de Variável Real
3.1. Noção de limite e de continuidade.
3.2. Propriedades globais das funções cont́ınuas.
4. Cálculo Diferencial em R
4.1. Derivada de uma função num ponto. Regras de derivação.
4.2. Funções diferenciáveis. Teoremas fundamentais.
4.3. Derivadas de ordem superior. Fórmula de Taylor.
4.4. Séries de potências.
5. Cálculo Integral em R
5.1. Primitivas. Métodos gerais de primitivação.
5.2. Definição do integral de Riemann e sua interpretação geométrica.
5.3. Propriedades do integral de Riemann.
5.4. Teorema fundamental da Análise e suas consequências.
5.5. Aplicações do cálculo integral.
5.9. Extensão da noção de integral: integral impróprio
5.8.1 Critérios de convergência para integrais impróprios.

Página 4 de 21 Última atualização em 24/04/2024



Voltar
F́ısica Geral I (FIS00703L)
1. Introdução à F́ısica Moderna e Contemporânea

A F́ısica como ciência: forças fundamentais, leis e constantes f́ısicas, modelos e ordens de grandeza; doḿınios principais
da F́ısica actual.
A Relatividade: conceitos principais, velocidade da luz.
A F́ısica Quântica: a natureza ondulatória e corpuscular da matéria, a quantificação, a constante de Planck; aplicação aos efeitos
fotoeléctrico e de Compton e às séries espectrais.
Investigação actual em F́ısica: referências à F́ısica microscópica, Supercondutividade e Nanotecnologia e suas aplicações; o Nobel
da F́ısica 2010 e o grafeno.

2. Fenómenos ondulatórios e Óptica

Oscilador harmónico; ondas na matéria e electromagnéticas; efeito Doppler. Lasers.
Óptica geométrica: reflexão e refracção; lentes e espelhos; dispositivos ópticos. Interferência e polarização.

3. Introdução à Termodinâmica

Escalas de temperatura.
Teoria cinética dos gases: equação dos gases perfeitos; interpretação estat́ıstica: colisões e livre percurso médio; equação de Van
der Waals.
Calorimetria e Prinćıpio zero da Termodinâmica; calor e trabalho; 1o e 2o Prinćıpios da Termodinâmica; noção de entropia.
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Voltar
Inglês I(EINF) (LLT01232L)
A. Topics:

- Education
- Technology
- Food, drink and culture
- Cities of the world
- Brain power
- Staying alive

B. Developing reading skills:

- linking ideas: expressing contrast; predicting content
- skimming and scanning; getting information from diagrams and pictures
- identifying the writer‘s opinion
- looking at data (tables, charts and graphs); using headings to find information
- organizing notes
- using text and visuals to understand statistics

C. Writing:

- letter/email
- description of a device
- summary
- statistics

D. Vocabulary:

- spelling rules
- homophones
- prefixes
- identifying parts of a word
- numbers
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Voltar
Programação I (INF00880L)
Introdução

Noção de instrução e de algoritmo

Noção de variável e de expressão

Instruções de controlo

Condicionais

Ciclos

Estruturas de dados básicas

Listas

Dicionários

Tuplos

Mecanismos de abstracção

Funções

Recursividade

Aplicações
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Voltar
Sistemas Digitais (INF00886L)
Sistemas de numeracão, codigos numericos e operacões aritmeticas
Algebra de Boole

Funcões logicas: AND, OR, NOT. Leis de Morgan
Formas canonicas (soma de produtos e produtos de somas)
Simplificacão algebrica de funcões logicas
Mapas de Karnaugh
Funcões logicas: XOR, NAND e NOR
Śıntese de funções pelo método de bridging

Circuitos combinatorios

Circuitos semi-somador, somador, subtractor, comparador, multiplexer, desmultiplexer, codificador de prioridades, descodi-
ficador

Śıntese de circuitos combinatorios
Introducão aos circuitos sequenciais

Flip-flops: SR, D, JK, T

Śıntese de circuitos sequenciais simples

Voltar
Análise Matemática II (MAT00906L)
1. Elementos de Álgebra vetorial. Estrutura linear do espaço Rn. Formas lineares e quadráticas. Subespaços e hiperplanos afins.
2. Noções topológicas. Conjuntos abertos, fechados, compactos. Teorema de Bolzano-Weierstrasse. Curvas e caminhos em Rn.
Conjuntos conexos e convexos. Sucessões. Limites e sublimites.
3. Funções de várias variáveis. Doḿınio e gráfico. Conjuntos de ńıvel. Formas de definição. Exemplos. Superf́ıcies de 2a ordem.
4. Limite de uma função segundo Cauchy e segundo Heine. Limites iterados. Continuidade.
5. Derivadas parciais e direcionais. Gradiente e as suas propriedades.
6. Diferenciabilidade. Diferencial total. Continuidade de funções diferenciáveis. Exemplos e contraexemplos. Condição suficiente
de diferenciabilidade. Sentido f́ısico e geométrico. Reta normal e plano tangente.
7. Cálculo diferencial. Regra de cadeia. Teorema de funções impĺıcitas.
8. Aplicações diferenciáveis. Matriz de Jacobi e Jacobiano.
9. Derivadas parciais e diferenciais de ordem superior. Teorema de derivadas mistas. Fórmula de Taylor.
10. Extremos locais. Condições de primeira e de segunda ordem. Matriz Hessiana. Critério de Silvestre. Extremos condicionados.
Regra de multiplicadores de Lagrange.
11. Medida de Jordan em espaços Rn. Definição e propriedades básicas.
12. Cálculo integral para funções de várias variáveis. Integração dupla e tripla. Redução aos integrais iterados.
13. Mudança de variáveis nos integrais duplos e triplos. Coordenadas polares, ciĺındricas e esféricas. O sentido geométrico do
módulo de Jacobiano.
14. Aplicações geométricas, f́ısicas e económicas dos integrais duplos e triplos.
15. Integrais curviĺıneos de 1a e de 2a espécie. Redução ao integral simples. Aplicações. Comprimento de curva.
16. Fórmula de Green. Independência do integral em relação ao caminho de integração. Primitivação.
17. Integrais de superf́ıcie de 1a e de 2a espécie. Redução ao integral duplo. Aplicações.
18. Fórmulas de Stocks e de Gauss-Ostrogradski.
19. Campos escalares e vetoriais. Fluxo e circulação. Divergência e rotacional. Simbolismo de Hamilton.
20. Operações diferenciais de segunda ordem. Operador de Laplace. Equação de color.
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Voltar
Arquitectura de Sistemas e Computadores I (INF00862L)
organizacao geral (cpu, memória, armazenamento, periféricos)
arquitectura de conjunto de instruções (ISA)

arquitetura MIPS

organização e representação da memória
programação de baixo ńıvel (assembler)

instruções de movimentação de dados
operações aritméticas
instruções de controlo

Voltar
F́ısica Geral II (FIS00704L)
Programa. Mecânica: 1. Revisão cinemática; 2. Dinâmica do ponto material e de um Sistema de pontos materiais; 3. Prinćıpios
da Conservação (Leis de Kepler); 4- Movimento em Referenciais não Inerciais; 5-Dinâmica Elementar dos Corpos Ŕıgidos.
Electromagnetismo: 1.Electrostática; 2. Lei de Gauss; Capacidade; 3.Corrente eléctrica; 4. Análise de circuitos de corrente
continua; Circuitos RC; 5. Campo Magnético; 6. Indução electromagnética; Relações de Maxwell.
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Voltar
Introdução à Probabilidade e Estatistica (MAT00925L)
Introdução{\}newline
Noções gerais. População e amostra. Natureza dos dados. Relação entre estat́ıstica descritiva, teoria de probabilidades e inferência
estat́ıstica.{\}newline
{\}newline
Estat́ıstica Descritiva{\}newline
Como identificar e tratar dados discretos e dados cont́ınuos. Tabelas de distribuição e representações gráficas. Medidas de
localização, de dispersão, de assimetria e de kurtosis. Covariância e correlação amostral.
Noções Básicas de Probabilidades{\}newline
Experiência aleatória. Espaço de resultados. Acontecimentos. Teoria dos acontecimentos. Definição clássica e definição
axiomática de probabilidade. {\}newline
Noções de Probabilidade Condicional e de Independência Noção de probabilidade condicional. Acontecimentos independentes.
Teorema da probabilidade total. Teorema de Bayes.
Variáveis Aleatórias Discretas e Cont́ınuas{\}newline
Variáveis aleatórias discretas e cont́ınuas. Função massa de probabilidade e função densidade de probabilidade. Função de
distribuição. Momentos.{\}newline
{\}newline
Vectores Aleatórios Discretos{\}newline
Distribuições conjuntas, marginais e condicionais. Independência. Ênfase no estudo do caso bidimensional. Momentos conjuntos
e momentos condicionais. Coeficiente de correlação.{\}newline
{\}newline
Faḿılias de distribuições Discretas e Cont́ınuas mais Importantes{\}newline
Distribuições discretas: Bernoulli, binomial, multinomial, hipergeométrica e de Poisson. Distribuições cont́ınuas: normal,
exponencial, qui-quadrado, t-student e F de Snedcor.
{\}newline
Introdução à Amostragem{\}newline
Noções básicas de amostragem. Teorema do limite central. Aproximações da lei binomial e da lei de Poisson.{\}newline
{\}newline
Estimação: Pontual e Intervalar{\}newline
Noção de estimativa e de estimador. Métodos de estimação pontual: método dos momentos e da máxima verosimilhança
condicional. Propriedades dos estimadores. Intervalos de confiança para a média, a proporção, a variância, a diferença de médias,
a razão de variâncias e a diferença de proporções.
{\}newline
Testes de Hipóteses{\}newline
Conceitos básicos: Hipóteses. Tipo de teste. Ńıvel de significância. Estat́ıstica de teste. Região cŕıtica. Erros de 1a e de 2a

espécie. Potência de teste. P-value. Testes de hipóteses para a média, a proporção, a variância, a diferença de médias, a razão
de variâncias e a diferença de proporções.{\}newline
{\}newline
Testes Não-Paramétricos{\}newline
Testes de ajustamento e teste de independência do Qui-Quadrado.{\}newline
{\}newline
Análise de Regressão Linear Simples{\}newline
Modelo de regressão linear simples. Estimadores (dos ḿınimos quadrados) dos parâmetros do modelo.{\}newline
Intervalos de confiança e testes de hipóteses sobre os parâmetros do modelo. Estudo dos reśıduos do modelo ajustado. Previsão a
partir do modelo ajustado.
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Voltar
Programação II (INF00881L)
I Conceitos Básicos da Programação por Objectos
Objectos
Classes
Mensagens
Encapsulamento

II A linguagem Java
Definição de classes em Java
Variáveis e métodos de instância
Sobrecarga de métodos
Classes não instanciáveis
Hierarquia de classes e herança
Mecanismo de herança e criação de classes por esta via
Procura dinâmica de métodos
Herança vs Composição de classes
Classes abstractas
Interfaces
Excepções

Input/output, e streams

Voltar
Arquitectura de Sistemas e Computadores II (INF00863L)
Análise de desempenho. Implementação de microprocessadores. Controlo e caminho de dados: monociclo e pipelined. Funci-
onamento de memórias cache: organizações de cache; análise de desempenho. Memória virtual; organização e desempenho.
Paralelismo e multiprocessamento. Sistemas de armazenamento; organização e desempenho.
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Voltar
Bases de Dados (INF00864L)
Introdução: {\}newline
Sistema de Gestão de Bases de Dados,{\}newline
Modelo dos Dados,{\}newline
Linguagens das Bases de Dados.
Modelo Relacional: {\}newline
Estrutura das Bases de Dados Relacionais; {\}newline
Álgebra Relacional (operadores); {\}newline
Extensões da Álgebra Relacional.{\}newline
Modificação da Base de Dados.
Linguagens de manipulação de bases de dados (SQL): {\}newline
Estrutura básica e conjunto de operações do SQL; {\}newline
Funções de Agregação; Modificação da base de Dados e Vistas;{\}newline
Linguagem de Definição de dados. {\}newline
Integridade de Bases de Dados: {\}newline
Restrições de doḿınio; {\}newline
integridade referencial; asserções e triggers; {\}newline
Dependências funcionais. {\}newline
Modelo Entidade Relação: {\}newline
Conceitos básicos (entidade e relação); {\}newline
Desenho do Modelo E-R; {\}newline
Restrições de mapeamento; Chaves;{\}newline
Diagrama E-R; {\}newline
Entidades fracas; {\}newline
Extensões ao modelo E-R; {\}newline
Redução do Modelo E-R a um esquema de Tabelas. {\}newline
Normalização de Bases de Dados: {\}newline
Dependências funcionais; {\}newline
Forma normal de Boyce-Cood,{\}newline
e 3a forma normal.

Voltar
Estruturas de Dados e Algoritmos I (INF00868L)
{\}newline
Introdução à análise de algoritmosEstimar a eficiência de um algoritmoComplexidade espacial e temporalAs notações: O- grande,
&Omega;, &Theta;Tipos Abstractos de DadosO que são?O TAD:Listas, Pilhas e FilasDefinição e ImplementaçõesÁrvores:
Definição, operações e implementação de Árvores genéricasÁrvores binárias Árvores binárias de PesquisaÁrvores AVLTabelas de
Dispersão Funções de DispersãoColisões e factor de carga Resolução de ColisõesCadeias externasEndereçamento Aberto:Linear,
quadrático e dupla dispersãoRehashingOrdenaçãoBubble-sortOrdenamento por inserçãoHeap SortHeaps: heaps binárias e suas
operações básicasOrdenamento por fusãoQuick-sort
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Voltar
Gestão (GES00790L)
I Empreendedorismo e Empreendedor

- Conceito de Empreendedorismo
- Perfil do Empreendedor
- Competências do Empreendedor
- Financiamento do Empreendedorismo
II Gestão das Organizações

- Definição de organização, instituição e gestão
- Funções e ńıveis de gestão
- Classificação das atividades económicas e formas juŕıdicas das empresas
-Teorias das organizações

III Noções de Contabilidade Financeira
- Conceitos fundamentais
- Normalização e prinćıpios contabiĺısticos
- O Balancete, o Balanço e a Demonstração de Resultados
IV Noções de Análise Financeira
- Análise do Balanço e da Demonstração de Resultados
- Método dos rácios ou indicadores
V - Conceitos Básicos de Contabilidade de Gestão
- A contabilidade de gestão: definição e objetivos
- O custo de produção e suas componentes
- Tipos de produção e métodos de apuramento dos custos

VI - Marketing
- Estratégia de marketing
- Variáveis do marketing-mix

VII Gestão dos Recursos Humanos
- Gestão dos recursos humanos no contexto organizacional
- Gestão dos recursos humanos como técnica de gestão
VIII Noções de Cálculo Financeiro
- Capitalização e atualização
- Equivalência de valores
- Rendas
IX Avaliação de Projetos de Investimento
- Tipos de Investimento e Fases de um Projeto
- Noção de Cash-flow
- Critérios de avaliação e seleção de projetos de investimento

X Gestão da Produção e de Stocks
- Gestão das atividades produtivas
- Gestão dos stocks
XI - Gestão Estratégica
- Fundamentos da estratégia empresarial
- Posicionamento no meio envolvente
- Análise Swot
- Estratégias de negócio e a ńıvel corporativo

Página 13 de 21 Última atualização em 24/04/2024



Voltar
Matemática Discreta (MAT00932L)
Noções elementares de conjuntos
Prinćıpio de indução matemática
Combinatória e contagens
Recorrência
Grafos
Algoritmo de Euclides
Aritmética modular

Voltar
Projecto Integrado I (INF00882L)
Esta disciplina não tem programa especifico, pois recorre aos conhecimentos a serem adquiridos no decorrer do semestre, assim
como dos semestres anteriores.

Articula-se com as restantes disciplinas deste ano lectivo.

Voltar
Computação Gráfica (INF00866L)
Contexto da Computação Gráfica
Computação Gráfica 2D - Bases
Computação Gráfica 2D - Rendering
Computação Gráfica 3D - Bases
Computação Gráfica 3D - Conteúdos
Computação Gráfica 3D - Transformações Geométricas Computação Gráfica 3D Visualização
Computação Gráfica 3D - Iluminação e Texturas

Voltar
Estruturas de Dados e Algoritmos II (INF00869L)
Análise de complexidade temporal e espacial. Estruturas de dados para dicionários: trie; B-tree. TAD partição. Programação
dinâmica. Grafos e algoritmos de grafos: percurso em largura; percurso em profundidade; ordenação topológica; componentes
fortemente conexas; árvore de cobertura ḿınima; algoritmos de Bellman-Ford, de Dijkstra e de Floyd-Warshall.

Voltar
Lógica Computacional (MAT00929L)

1. Lógica proposicional{\}newline
1.1 Sintaxe, semântica{\}newline
1.2 Tabelas de verdade{\}newline
1.3 Dedução natural{\}newline
1.4 Tableaux semânticos{\}newline
1.5 Formas normais, resolução{\}newline
1.6 Metateoria{\}newline
{\}newline
2. Lógica de primeira ordem.{\}newline
2.1 Sintaxe e semântica tarskiana{\}newline
2.2 Dedução natural{\}newline
2.3 Tableaux semânticos{\}newline
2.4 Formas normais{\}newline
2.5 Metateoria
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Voltar
Metodologias e Desenvolvimento de Software (INF00874L)
Apresentação: Programa; Teóricas; Práticas; Avaliação.
Consolidação/revisão de conceitos bases: Análise Conceptual; Modelação; Modelo Entidade-Associação; Object Orientation
(noções fundamentais).
UML - visão geral: Overview do UML; O Modelo Conceptual da Arquitectura UML; O Ciclo de Vida do Desenvolvimento de
Software
Diagramas de Classes: Conceitos base; Vocabulário de um Sistema; Normalização; Relações Associações (Classes Associativas);
Master / Detail; Todo / Partes; Herança / Generalizações/Especializações/Classificações; Classes Abstratas; Associações N-árias;
Herança Múltipla; Constraints; Dados Derivados; Diagramas de Objectos.
Use Cases: Actores; Use cases; Fluxo de Eventos: principal, alternativos; Relações em Use Cases; Diagramas de Use Cases;
Contexto de um Sistema; Requisitos de um Sistema.
Máquinas de Estado: Eventos; Estados; Transições e condições; Digramas de Estado; Comportamento; Diagramas e estados
imbrincados; Generalização dos sinais; Concorrência; Relação entre Classes e Estados.
Modelação das Interacções: Diagramas de Sequência; Diagramas de Actividade; Workflows; Concretização de um Use Case;
Concretização de uma Operação.
OCL - object constraint language: Modelação das ’́regras de negóció’; Regras definidas pelo Utilizador; Programação por Contrato;
Pré-condições; Post-condições; Invariantes; Modelação com Constraints
’́Guião para a utilização de UMĹ’: Identificação dos use cases análise de requisitos; Concretização dos use cases; Modelação das
classes, associações e classes associativas; Diagramas de objectos; Diagramas de sequência; Diagramas de actividade; Diagramas
de estado; Relações entre os diagramas; Regras de integridade (invariantes) - OCL

Voltar
Sistemas Operativos I (INF00887L)
Sistema operativo - Introdução Funções e estruturaEvolução históricaComponentes ProcessosMdelos de processos de 2, e 5, e 7
estados e diagrama de filasDescrição de um processo, PCB Dual mode operation (Kernel vs user)Processos vs threads (descrição,
modelos e estados) EscalonamentoTipos de escalonamento algoritmos de escalonamentoEscalonamento de processos de tempo
real Concorrência Concorrência e exclusão mútuaAlgoritmo de Dekker e Peterson Inibição de interrupções, teste and set, exchange
Semáforos Monitores Deadlocks Prevenção de deadlocks Sistemas anti-deadlock (alg. do banqueiro, estado seguro) Detecção
de deadlocks Gestão de memória Gestão de memória Partição de memória, algoritmos de alocação de memória Paginação
Segmentação Memória virtual Paginação multińıvel, Substituição de páginas - OPT, FIFO, LRU, CLOCK Load control Sistemas
de ficheiros Ficheiros - estrutura f́ısica e lógica Acesso a ficheiros: Organização e Estrutura: directórios, arvores e espaço de
nomes. Alocação de espaço (cont́ıgua, indexada , encadeada) e Caso do UNIX: inodes Dispositivos Escalonamento de disco
Sistemas RAID
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Voltar
Linguagens Formais e Autómatos (INF00873L)
Fundamentos de linguagens formais.
Especificação finita de linguagens.
Conjuntos regulares e expressões regulares.
Autómatos finitos deterministas e não-deterministas (equivalência, minimização de autómatos).

Relação entre autómatos finitos, gramáticas regulares e expressões regulares.

O Pumping Lemma para linguagens regulares.
Gramáticas independentes do contexto (derivação, árvores de derivação e ambiguidade, transformação de gramáticas, formas
normais de Chomsky e de Greibach, a hierarquia de Chomsky).
Autómatos de pilha.

Relação entre autómatos de pilha e gramáticas independentes do contexto.

O Pumping Lemma para linguagens independentes do contexto.
Análise sintáctica não-determinista (ascendente e descendente, em largura e em profundidade) e determinista (LL(k), LR(k),
LALR(k)).

Grafo de uma gramática.

Noções de computabilidade.
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Voltar
Programação Declarativa (INF00879L)
Introdução e motivação para a disciplina

Programação em Lógica

Conceitos

Factos e regras

Programas e perguntas

Semântica declarativa e operacional

Mecanismo de retrocesso (́’backtrackinǵ’)

Termos

Linguagem Prolog e seus constructores

Programação de relações simples sobre números naturais (usando functor suc/1)

Programação de predicados sobre listas

Outras estruturas de dados recursivas

Cálculo aritmético em Prolog

Recursividade terminal e não-terminal

Controlo procedimental e ’́cutś’

Negação por falha finita

Predicados Prolog de inspecção de termos e meta-lógicos

Predicados de input/output

Predicados de manipulação de programas

Técnicas de Programação em Lógica

Programação com uso de não-determinismo

Listas de diferença e outras estruturas incompletas

Meta-programação com Programação em Lógica

Introdução a programação funcional

Tipos básicos e definições

Estrutura e escrita de programas em Haskell

Tipos de dados

Programação com listas

Definição de funções sobre listas

Generalização: padrões de computação

Funções como valores
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Voltar
Redes de Computadores (INF00884L)
Modelo OSI, Modulação, codificação, detecção e correcção de erros, controlo de fluxo, algoritmos de controlo de acesso
(MAC-sublayer), redes sem fios, IP - encaminhamento, endereçamento, TCP, ligação, fragmentação e controlo de congestão/fluxo.
Programação em ambiente IP Conteúdo da unidade curricular: usando sockets.

Realização de trabalho final: trabalho de complexidade elevada requerendo uma visão de integração dos diversos sub-
sistemas e o uso de diversas aplicações/ferramentas de programação.

Voltar
Teoria da Informação (INF00891L)
Enquadramento histórico e áreas de aplicação. Noções básicas de Probabilidade e Estat́ıstica: Variáveis aleatórias, algumas
distribuições de probabilidade, probabilidade conjunta, marginal, condicional, lei de Bayes, valor esperado, variância.
Conceitos básicos da teoria da informação: Entropia, entropia conjunta e entropia condicional, informação mútua, entropia
relativa. Propriedades.
Compressão de dados: Desigualdade de Kraft, códigos óptimos, códigos de Huffman. Limites de compressão.
Codificação Shannon-Fano-Elias. Ritmo de entropia. Propriedades (para processos de Markov estacionários).
Definição de canal discreto sem memória. Definição de capacidade do canal. Capacidade de alguns canais: Canal binário sem
erros, canal ruidoso com sáıdas não sobrepostas, máquina de escrever ruidosa, canal binário simétrico.
Variáveis aleatórias cont́ınuas. Definição de entropia diferencial, conjunta, condicional, relativa, informação mútua. Relação entre
o caso discreto e cont́ınuo. Conversão AD e DA.
Algoritmos de compressão: Código de Huffman adaptativo, LZ77, LZ78, LZW, Codificação aritmética, Burrows-Wheeler transform.
Algoritmos de codificação: Bit de paridade, Código de Hamming, CRC.

Voltar
Administração de Bases de Dados (INF00861L)
Os mitos das bases de dados
O modelo Entidade-Relação
As codificações das denominações
O desprezo pelas regras de integridade da informação{\}newline

A Ecologia da Informação
O modelo de dados Relacional
O nicho da informação

As funções do Administrador de Base de Dados
Desenho da base de dados atendendo ao seu desempenho
Desenho da aplicação
Revisão do desenho da base de dados
A disponibilidade da base de dados
A gestão da velocidade (performance)
A integridade dos dados
A segurança da base de dados
Poĺıticas de salvaguarda, recuperação e prevenção de incidentes da base de dados
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Voltar
Produção de Conteúdos Multimédia (INF00876L)
Tipos de dados multimédia
Edição de dados multimédia
Ferramentas de construção de aplicações multimédia
HTML 5
Storyboards
Perspectivas de desenvolvimento futuro (mobilidade, contextualização)
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Voltar
Inteligência Artificial (INF00870L)
1. Introdução à Inteligência Artificial.{\}newline
1. Áreas da IA,{\}newline
2. História da IA.{\}newline
3. Tópicos actuais de Investigação.{\}newline
4. Introdução aos Agentes racionais.{\}newline
{\}newline
2. Pesquisa{\}newline
1. Resolução de problemas{\}newline
2. Espaço de Estados. Acções como operadores de transição de estados. Formulação de problemas como problemas de pesquisa
no espaço de Estados. 3. Pesquisa no espaço de estados não informada.{\}newline
1. Pesquisa: em largura, em profundidade, em profundidade limitada, em profundidade limitada iterativa, e bidireccional.{\}newline
2. Análise de complexidade temporal e espacial.{\}newline
3. Definição de algoritmo completo e algoritmo óptimo. 4. Pesquisa informada no espaço de estados.{\}newline
1. Algoritmos: “o melhor primeiro” (best first), “ansioso” (greedy) e o “A*”. 2. Definição de heuŕıstica admisśıvel. Estudo do
A* para heuŕısticas admisśıveis. 3. Definição de heuŕısticas admisśıveis para problemas tipo.{\}newline
4. Outras estratégias para pesquisa no espaço de estados.{\}newline
4. Problemas de satisfação de restrições: formulação e métodos de resolução alternativos.{\}newline
5. Subida da colina (Hillclimbing), Arrefecimento simulado (simulated anealing) e algoritmos genéticos.{\}newline
6. Formulação de problemas e estudo dos algoritmos nos parâmetros: complexidade, completude e optimalidade.{\}newline
7. Pesquisa no espaço de estados com limite na memória. Algoritmos “IDA*”, SMA*.{\}newline
{\}newline
2. Decisão de Jogadas em Jogos{\}newline
1. Representação do espaço de estados de jogos. Função de utilidade de um jogo. 2. Algoritmo de pesquisa minimax.
3. Heuŕısticas para corte no espaço de estados e funções de avaliação dos estados de jogos. 4. Algoritmo “alfa-beta pru-
ning”.{\}newline
5. Representação de jogos com eventos aleatórios.{\}newline
6. Outras técnicas de representação de conhecimento de jogos para decisão de jogadas.{\}newline
{\}newline
3. Representação do Conhecimento e racioćınio.{\}newline
1. Lógica proposicional e Lógica de 1a ordem. 2. Descrição de problemas em Lógica de 1a ordem. Escolha do vocabulário,
Construção de regras, axiomas e teoremas. Representação do conhecimento de senso comum. 3. Representação de problemas
que evoluem: Acção e Mudança. Representação do tempo e racioćınio com restrições temporais.{\}newline
Formalismos para representação de Acção e Mudança: Cálculo de Situações e Cálculo de Eventos. Planeamento de acções com
estes formalismos. Problemas de enquadramento, qualificação e ramificação.{\}newline
4. Racioćınio dedutivo e inferência lógica. Sistemas para a manutenção de verdade: TMS e ATMS.{\}newline
5. Formalismos lógicos não monotónicos: Regras por Defeito, Racioćınio Abdutivo.{\}newline
6. Sistemas de Racioćınio Probabiĺıstico: Redes Bayesianas.{\}newline
{\}newline
{\}newline
4. Planeamento{\}newline
1. Problemas tipo{\}newline
2. Notação Strips e representação de problemas.{\}newline
3. Estudo do algoritmo Strips.{\}newline
4. Melhorias sobre o algoritmo Strips.{\}newline
5. Planeador de ordem parcial.{\}newline
6. Planeamento com o cálculo de situações e o cálculo de eventos.{\}newline
{\}newline
{\}newline
5. Processamento de Ĺıngua Natural{\}newline
1. Noções básicas para a análise lexical e sintáctica do Português.{\}newline
2. Formalismo DCG para a construção de um analisador sintáctico do Português.{\}newline
3. Representação semântica de frases em lógica de 1a ordem.{\}newline
4. Interpretação semântica e pragmática de frases. Teoria de representação de estruturas do discurso. Alguns fenómenos do
discurso: resolução de anáfora e elipse.{\}newline
5. Diálogos em ĺıngua natural. Actos de fala, inferência de intensões. Reconhecimento de planos do dialogo.
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Voltar
Linguagens de Programação (INF00872L)
1. Computabilidade e linguagens de programação{\}newline
2. Cálculo lambda{\}newline
3. Semântica denotacional{\}newline
4. Sistemas e inferência de tipos{\}newline
5. Registos de activacao{\}newline
6. Excepções{\}newline
7. Conceitos sobre linguagens orientadas por objectos: herança e subtipos{\}newline
8. Implementação de linguagens orientadas por objectos

Voltar
Sistemas Operativos II (INF00888L)
-Caracteŕısticas de um Sistema Distribúıdo (SD)-Modelos de Interação em SDs-Comunicação em SDs-Objetos Distribúıdos e
Invocação Remota-Segurança nos SDs-Sistemas de Ficheiros Distribúıdos-Serviço de Nomes-Sincronização de Relógios-Transações
em contexto computacional distribúıdo-Replicação-Aplicações Web-Web Services e REST-Ambiente cloud e tecnologias emergentes

Voltar
Compiladores (INF00865L)
Linguagens, gramaticas e reconhecedores deterministicos, nomeadamente LALR(1) e LL(1)

Apresentacao duma linguagem funcional tipada simples para ser compilada

Analise semantica

Analise de nomes

Analise de tipos

Geracao de codigo para maquinas de pilha simples

Representacao intermédia

Analise de fluxo de dados

Formas canonicas

Geracao de codigo

Página 21 de 21 Última atualização em 24/04/2024


